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Se você está querendo abrir seu próprio negócio, 


ou apenas se informar melhor sobre as últimas 
novidades do mercado de franquias, você não 
pode perder uma das maiores feiras de 
Franchising da América Latina: a BFE'97 - Brasil 
Franchising Expo. São mais de 170 expositores, 
distribuídos em uma área de 7.000 m?, no novo 
pavilhão de exposições do Riocentro. 
É asua oportunidade de entrar em contato com as 
principais marcas, os melhores franqueadores e 
os mais importantes empresários do setor. E você 
ainda poderá assistir a seminários e palestras que 
vão facilitar ainda mais a coleta de informações 
sobre os mais diversos mercados, auxiliando na 
escolha da sua franquia. 
BFE'97 - Brasil Franchising Expo. O melhor negó- 
cio para quem quer se transformar em patrão. 
PROMOÇÃO: 
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Rua Conde de Irajá, 260 - 1º andar 
tel.: (021) 537-4238 / fax: (021) 537-7991 
e-mail: bfeOfageventos.com.br 


» a ABF 


ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE FRANCHISING 
seccional R/O DE JANEIRO 


E-mail: abfrjBism.com.br 
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Faça a festa em Dragon Ball Final 
Bout, uma avalanche de golpes 
25) e dicas quentíssimas na 


seção Pró-Dicas (pág. 18). 


Confira as tabelas de profissões 
para Final Fantasy Tactics e 
muito mais (pág 28). 


As novidades mais quentes do 


mundo dos games você confere na 


seção Game News (pág. 05). 


Um show de combos de TKOF97 para você arrebentar 
nos arcades (pag. 59). 
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Super estratégia para você não ficar na mão em Gambare 


oe n) 


Goemon para Nintendo 64 (pág. 52). 
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FAÇA O SEU PEDIDO! 
Nº1 - REVISTA GAMERS + ROKO + HECTOR 

Temos que reconhecer, os leitores têm sempre razão, e foi assim que depois de comparar algumas 
milhares de pesquisas (aquela encartada na edição 21 da revista Gamers), tiramos algumas conclusões... 

Daqui a duas edições vocês irão saber o resultado completo da pesquisa (o resultado do sorteio você já 
confere na seção Espaço do Leitor desta edição), porém a sugestão mais presente na maioria da cartas era 
sempre em relação às nossas capas, todo mundo pedindo para que elas fossem feitas em 3D e com um visual 
mais chocante, foi então que resolvemos mais do que rapidamente mudar e trouxemos a dupla que mais 
entende de capas de revistas de games. 

HECTOR E ROKO vieram reforçar aquela que já é a melhor revista de games do mercado, com suas 
capas maravilhosas, sem dúvida nenhuma. E para chegar arrebentando, na seção Feras do Traço eles já ofere- 
cem um super prêmio aos futuros experts em ilustrações no Brasil. 

Quanto aos jogos, se você pensou que estava livre de Final Fantasy VII, se enganou. Até agora você só viu 
a versão japonesa do game - Final Fantasy VIl americano foi lançado com várias novidades e a galera está curtindo 
de montão, confira a avaliação nesta edição e aguarde porque em breve vamos inovar com uma nova revista 
para arrasar o mercado de games, com a estratégia completa do começo ao fim e muito mais, feita pela equipe 
que mais entende de RPG (a concorrência que anda nos copiando que o diga). 

Mas como nem só de Final vive nossa revista, depois de tantos jogos detonantes da edição passada, aqui 
estamos com novidades quentísssimas: o Nintendo 64 bota pra quebrar com Goldeneye, Wonder Project J2, 
Tetrisphere e Goemon; o Playstation traz Puzzle Arena Toshinden, Dragon Ball Final Bout e Cool Boarders 2,e o 
Saturn vem de Mortal Kombat Trilogy e Shining the Holy Ark. 

Mas não é só isso, esta edição ainda tem mais 
Final Fantasy Tactics; a pedidos, a estratégia de 
Wild Arms e os combos de The King of Fighters 
97; Lethal Enforcers, Metal Slug, Ghost in the Shell ERRAMOS 


À dica para jogar com Chameleon saiu incompleta: para fazer o truque, 


no a 2 E depois de escolher o ninja você deve segurar € se for jogador 1 ou > 
Pedimos desculpas aos leitores por depois sendo jogador 2, mais X + Y + Z + B. Mais mancada em FFVII, nós 


de tanto nos pedirem para aumentar o Espaço do demos a localização da melhor arma para 7 personagens, mas faltou a 
Leitor, termos diminuído na edição passada por mo- melhor arma para Red XIII e Cid. A arma de Red você ganha depois do 
tivos de última hora, mas para compensar, trouxemos ataque do sao à Midgar no CD 2. Vá para Cosmo Canyon é 
agora 6 páginas, respondendo perguntas e com as Boogen Hagen enirega a Limited Moon para Red, morrendo em seguida. 
especificações dos consoles que há muito nos é A arma para Cid você consegue em Rocket Town, depois da busca pelas 
pedido. Huge Materias, no CD 2 (significa que o foguete já foi destruído). Fale 

Cada vez mais próximo ao leitor mudamos o com o velho que está do lado de fora da casa, depois de falar com ele três 
método de avaliação dos jogos, confira abaixo. fetos ace manta de (Soma paca, 


e. ENTENDA OS NOSSOS MÉTODOS DE AVALIAÇÃO 


- SISTEMA — » É com este sistema que avaliamos os jogos publi- 
| cados nesta revista. Aqui nós informamos a 


| Softhouse produtora do jogo, a memória (16 mega, 
[GÊNERO = Nº DE JOGADORES |] 32 mega, 1 CD, 2 CDs, etc), o gênero (ação, corri- 

| GRÁFICO [XXT| [XX[) da, luta, etc.) e o número de jogadores. Logo abai- 

[| MÚSICA |xxl| E ES vêm as notas de cada categoria, que variam de 

XXT EM 0.1a5.0, se uma delas chegar a 4.5 ou mais, o nú- 

XxT] E | mero estará em vermelho. E para finalizar, fazemos , 

E E a CRÍnCAÇ, E | um comentário definitivo sobre o jogo. Confira a Este é o selo Gamers para 


- tabela de notas para as caracteríscas dosjogos. os games realmente 
COMENTÁRIOS: SOBRE/O GAME 0.1 - 0.7 = Péssimo 3.0- 3.7 = Bom chocantes, que recebem 
0.8-1.4= Ruim 3.8-4.4= Ótimo 4.0 ou mais de avaliação 
2.3 - 2.9 = Fraco 4.5 - 5.0 = Excelente final. 


Diddy Kong Racing 
Rare/Nintendo 
rrida/Aventura - N/D 


ta mars 


Se você curte Mario 
Kart 64 e não tem 
opções semelhan- 
tes no console, vai 
ficar surpreso com a 
novidade da Rare. 
Mas não pense que 
Diddy Kong Racing 
é apenas um clone 
de MK64 (MK de 

a ES Mario Kart e não 
Mortal Kombat), o game difere e inova em vários aspectos. Pra 
começar, em MK64 você joga como em um game de corrida 
normal, em DKR, você interage nas pistas de um modo seme- 
lhante à Mario 64, ou seja, o game praticamente é uma aventura 
com plataformas em um ambiente 3D, com uma grande liberda- 
de de movimentação. Isso possibilita que você vasculhe muito 
bem cada fase, encontrando atalhos, itens para atacar os inimi- 
gos (ou se defender deles) e até personagens ou veículos se- 
cretos. Outra novidade fica por conta dos tipos de veículos, você 
começa com um cart comum, mas ao avançar no game, pode 
ganhar um hovercraft e até um aviãozinho. Cada veículo tem 
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suas próprias características e habilidades, o hovercraft, por 
exemplo, é o melhor para cruzar terrenos molhados e o avião 
permite maior liberdade de movimentação. Além do próprio 
Diddy, outras celebridades da Rare também estarão presentes, 


como o urso Banjo e o esquilo Conker (dois astros dos próximos | 


games da Rare para Nintendo 64), o kremlim Krash e outros | 


inéditos como o texugo Bumper, a ratinha Pipsy e a tartaruga Tip 
Tup, talvez até o velho rabugento Cranky faça a sua aparição no 
game (como-de costume). Como não podia deixar de ser, o 
game também tem os seus power-ups. Você pode colher bana- 
nas pelo caminho, isso deixa seu veículo mais rápido. Outro tipo 
de power-up são os balões, são cinco tipos deles: turbo, magné- 
tico, escudo, óleo e míssil. Mas não pára por aí, quando você 
pega 3 balões do mesmo tipo, o balão azul de turbo, por exem- 
plo, a velocidade turbo do seu veículo é melhorada. Pegando 
três balões de uma só vez, o seu power-up melhora ou até muda, 
mísseis podem virar mísseis teleguiados, óleo vira bomba e as- 
sim por diante. Isso traz mais competição e muito mais diversão. 
O game será compatível com o Memory Pack (para salvar os 
seus recordes) e também com o Rumble Pack. 


Parasite Eve 
Squaresoft 
RPG - N/D 
Previsto para dezembro no Japão 


A Square acaba de liberar mais 
informações e imagens de 
Parasite Eve, o seu maior projeto 
para Playstation desde Final 
Fantasy VII. O game se passa 
em Nova lorque na véspera de 
Natal. Aya e seu namorado saem 
para assistir à uma ópera na 
Carnegie Hall. Aya pressente que 
algo está para acontecer e fica 
preocupada, mas seu namorado 
insiste e os dois vão. No palco, 
uma atriz de ópera chamada Melissa Pearce (guarde bem este 
nome) tem sua grande chance de fazer o papel principal como uma 
bruxa em uma peça que se passa na Europa medieval. Melissa é 
muito doente, sempre dependente de drogas para manter seu cor- 
po intacto. Mas devido à sua nova prescrição médica de um mês 
atrás, a cor dos olhos de Melissa mudou de castanha para verde e 
ela foi possuída por outra personalidade que chama a ela mesma 
de Eve. A peça tem andamento e, quando Melissa é condenada à 
morte nas chamas, são os outros atores que queimam em com- 
bustão súbita. As chamas se espalham e atingem também os es- 
pectadores, Aya e seu namorado são uns dos poucos que não 
foram atingidos. Aya corre para o palco para prender Melissa que 
agora é Eve. Então você assume o comando e deve seguir Eve 
pela Carnegie Hall. As duas barras na parte de baixo da tela foram 
reveladas. A barra vermelha é o já conhecido HP a barra azul é a 
“Barra de Mitocondria", mas seu funcionamento ainda não foi expli- 
cado, sabe-se que quando a barra enche completamente, Aya é 
possuída por Eve, é bom manter a barra em um nível baixo. A mu- 
nição será limitada, você terá que encontrar locais específicos para 
recarregar sua arma. Se você quiser saber mais detalhes sobre 
este game alucinante, confira na edição 20. 
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Pearce pode ser uma das vilãs mais marcantes da 
Square, fazendo um bom par com S 


Um dos atores em chamas na 
Carnegie Hall, durante a ópera. 


personagem principal do À 
game, Aya Brea. Sensualíssima. À 


Burning Rangers 
Sega 
Aventura - €D 
Previsto para março de 98 no Japão 


Yuji Naka e sua equipe, os criadores de Sonic e do 
revolucionário Nights, têm mais uma ótima novidade 
| para o Sega Saturn. Burning Rangers é mais um jogo EA = o N j 
a que promete detonar. Você assume o papel de um dos cinco Burning Rangers, um esquadrão E, A 
de elite especializado em resgates, e deve encarar missões explosivas, procurando e resga- — Di ms 
tando sobreviventes e combatendo o fogo fora de controle. BR traz um mundo totalmente 
* poligonal e livremente explorável, com texturas em tempo real extremamente detalhadas, e 
* outros efeitos como transparência perfeita, luz ambiente realista e outros. A capacidade do 
console será explorada ao máximo, com efeitos jamais vistos e com uma qualidade de fazer = 
| inveja até ao Playstation. Você terá grande liberdade de movimentação e poderá correr, pular 
e voar em 360º de movimento. Há dois tipos de pulo, aquele que você controla e uma espécie 
de auto-pulo, que ajuda você a transpor obstáculos. Um novo E - 
— Sistema chamado "Random | 
"| Generation" (geração aleatória) | 
| foi incorporado ao game, este sis- | 
d tema faz com que, a cada vez | | 
| que você iniciar uma nova parti- É | 
à da, a localização de itens, inimi A 
| gos, sobreviventes e outros ob- ; 
 jetos mudem de localização, fa- É | 
| zendo com que cada partida seja inédita. Outra novidade é o 
sistema "Voice Navigation" (navegação por voz), que dá pistas 
faladas para ajudar você a encontrar e resgatar os sobreviventes. 
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PLAYSTATION 


Soukaigi 
Seed 


Previsto para ceia no o Japão 
| O mesmo time que produziu Bushido Blade traz agora Soukaigi, Ei 
mais um game da Square para Playstation. Você escolhe entre 16 É 
personagens em um imenso mundo 3D, com uma esquema parecido com o de Tomb Raider 
e sistema de batalhas com encontros no estilo Final Fantasy VII. A jogabilidade promete ser 
simples, rápida e fácil. Ao entrar em uma batalha, cada personagem tem seus próprios 
ataques comuns, mágicos e especiais, e também um hyper move, que permite mover 
rapidamente de um local para o outro. A história se passa no Japão, 1998. O Monte Fuji entra 
| em erupção, separando a vasta montanha em duas partes. Várias erupções se seguem, 
causando enormes calamidades. A quantidade de energia liberada das várias erupções 
produz uma enorme bola de fogo com raio de 50 quilômetros aproximadamente. A bola de fogo 
acerta o Japão, transformando tudo o que toca em cinzas e matando cerca de 1/3 da população 
do país. Então, estranhamente, os restos dos mortos onde a bola de fogo caiu foram sugados A 
para o centro da cratera, formando uma torre de fogo negro. Enquanto isso, criaturas mons- 


CONSULTE NOSSOS 
LANÇAMENTOS SEMANAIS 


"PARTICIPE" 


Compras feitas no 


truosas começam a aparecer por todo o Japão. E é aí que o game começa, você deve acabar 
com os monstros e descobrir o que está causando toda esta confusão. 


PLAYSTATION 


Resident Evil 2 
Capcom 


dventure - 2? CDs 


Previsto para janeiro de 98 no Japão 


Depois de um 

tempo sumido, 

Resident Evil 2 

novamente dá 

as caras nas 

páginas da 

Gamers. E 

desta vez 

com muitas 

novidades. 

Pra quem 

ainda não 

sabe, o game já 

foi adiado algumas vezes e passou de 1 

para 2 CDs. Por esse motivo, RE2 ficou marcado para 
janeiro do próximo ano no Japão e março nos States. 
Com este CD extra, a Capcom pretende fazer muitas 
melhorias para o game. Uma delas é que o game será 
bem mais longo, com muitas localidades e cenários. A 
variedade de inimigos também será bem maior, e eles 
atacarão em massa desta vez, você chega a enfrentar 
até uns 5 ou 6 de uma só vez, sem câmera-lenta ou pau 
de sprite. Para isso, a Capcom teve que reduzir o número 
de polígonos utilizados para cada personagem, mas a 
diferença não é grande, ainda mais se for levado em 
consideração o fato de que as texturas estão muito mais 
detalhadas e a movimentação é perfeita. Cada zumbi 
tem suas próprias características, há alguns gordos, 


outros magrinhos, alguns mais altos e cada um tem sua própria 
textura, ou seja, roupas diferentes, os zumbis policiais continuam 
com seus uniformes enquanto os civis ficam com as roupas que 
eles vestiam ao serem atacados. Cada zumbi se move com uma 
certa velocidade, enquanto alguns vêm caminhando em sua 
direção, outros podem vir correndo e surpreender. Só que para 
detonar esta horda de zumbis, você conta com um arsenal con- 
siderável, haverá novas armas e a munição não será escassa 
como no primeiro, você poderá descer a bala nos inimigos sem 
economia nenhuma. Agora a interação com os elementos do 
cenário será maior, você poderá, por exemplo, fechar uma porta 
e prender alguns zumbis, evitando assim, o risco de perder ener- 
gia e gastar munição. Isso adiciona muito ao fator estratégia, 
pois você terá que pensar muito para pegar atalhos, evitar 
inimigos ou até matá-los, usando os objetos do cenário. Além 
disso, cada arma tem um efeito diferente sobre os zumbis, ou 


seja, um tiro com a Shotgun bem dado na barriga do zumbi vai 
partilo ao meio, e a metade de cima vai continuar rastejando 
para pegar você. Um tiro de Beretta vai, no máximo, fazer um 
buraco no zumbi e um lança-chamas vai fazer o inimigo pegar 
fogo. Quando seu personagem morrer, você poderá ver os 
zumbis dilacerando ele. As roupas poderão ser trocadas duran- 
te o jogo e não é mais nenhum segredo como no game original, 
isso porque o sangue dos inimigos espirra e você pode estar 
“vestindo um zumbi", e como o sangue dos zumbis pode conta- 
minar, você deve encontrar outra roupa. A roupa também influi 
no Status de seu personagem e também na quantidade de itens 
que ele pode carregar, ou seja, dependendo da sua roupa, você 
poderá carregar mais armas, munição, chaves e outros itens. A 
animação de seu personagem depende de seu Status atual, se 
a perna estiver ferida, por exemplo, ele andará ou correrá man- 
cando, algo parecido com o sistema usado em Bushido Blade. 


RE DAR 
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Uma novidade também baseada em outro game poligonal, é 
que o seu personagem realmente olha para os inimigos en- 
quanto passa por eles, assim como os personagens se olham 
em Tekken 2. Você opta por jogar com Leon Scott Kennedy, 
guarda do Departamento de Polícia de Racoon, ou com Elza 
Walker, universitária e corredora de moto. Mas ainda não fo- 
ram divulgados detalhes sobre a aventura de cada um, ou se 
eles se encontram durante o game. Correm boatos de que 
você poderá encontrar os sa do 1º game em um 
hospital nos arredores da cidade e que eles podem até ter um 
papel essencial na história. O game se passa em Racoon City 
e você poderá explorar os diferentes locais da cidade, como 
os esgotos, ruas, becos, prédios, casas e até sobre os tetos 
das residências, a área explorável do game foi aumentada em 
30% comparada ao game anterior. Além de melhorar o visual 
geral dos cenários, com uma melhor resolução e mais detalhes 
(um nível de detalhes jamais visto desde FFVII), a Capcom 


ainda adicionou efeitos especiais, como explosões e chamas, 


isso significa que os cenários serão mais animados e não 
estáticos como no primeiro game. Se você não suporta ter que 
esperar até janeiro para pôr as mãos nesta maravilha, dê uma 
conferida em Resident Evil Director's Cut que já está disponível 
e vem com um CD demo jogável de Resident Evil 2. 


q 


lançamento. E 


Pouco tempo depois do lançamento de Vampire Savior, a 
Capcom resolve lançar mais versões de Darkstalkers. Os mais 
desavisados podem pensar que é o mesmo game, mas fique 
esperto: são dois games diferentes. O primeiro é um upgrade do 
game mais recente, Vampire Savior 2: the Lord. of Vampires, e 
traz de volta 3 personagens que haviam sido retirados: Pyron, 
Phobos (Huitzil na versão americana) e Donovan, mas outros 3 
personagens deixam o game: Sasquatch, Aulbath (Rikuo) e 
Gallon (J. Talbain). No mais, os personagens apenas estão mais 
equilibrados. O outro game é Vampire Hunter 2: Darkstalker's 
Revenge, que é um upgrade da 2º versão do game. O jogo 
possui todos os personagens que já existiam e o sistema usado 
é o mesmo de Vampire Savior, com a nova barra de energia e o 
Dark Force. Ambos serão lançados para arcade em breve. 


o Add a 


GAROTAS TROCAM TAPAS EM NOVO 
GAME DA CAPCOM 


A softhouse criadora de Street Fighter está produzindo mais um 
game de luta poligonal. Em Private Justice Academy, você esco- 
lhe entre 12 colegiais (4 garotas de 3 diferentes escolas) e mais 
2 professoras. O esquema de jogo é parecido com o de XMVsSF, 
você escolhe 2 personagens para formar uma dupla, mas apa- 
rentemente você não pode trocar de personagem durante um 
round, só quando um round termina. O game também conta com 
Air Combos no estilo de XMVsSF. Ainda não há previsão de 


ROBÔS DA SQUARE NO 
PLAYSTATION 


Mais um que se junta à avalanche de lançamentos da Square. 
Xenogears tem um sistema de batalhas semelhante ao de 
Chrono Trigger, mas com cenários poligonais e personagens 
2D. Ainda não há previsão de lançamento. Curiosidade: em 
FFVII, se você falar com Cloud umas quatro ou cinco vezes 
quando ele está na cadeira de rodas em Mideel, ele começa a 
gemer algo sobre Xenogears, uma piadinha dos produtores do 
game. 


CAPCOM E NINTENDO — 


Diariamente, vários leitores nos mandam cartas perguntando 
quando a Capcom vai produzir games para Nintendo 64. Acabou 
a agonia, finalmente a Capcom decidiu criar games para N64, e 
não é boato, é notícia oficial, cortrmadíso ma Atualmente, a 
empresa está desenvolvendo vários games para N64/64DD, mas 
apenas 6 foram confirmados. O primeiro é alguma versão de 
Street Fighter, mas ainda não se sabe qual das versões. O 
segundo é uma versão de Darkstalkers (provavelmente Vampire 
Savior). Também foi confirmado Megaman 64, o robozinho azul 
em 64 bits. Outro dos games é uma versão de Ghouls and Ghosts, 
o antigo game de grande sucesso. E o último game confirmado 
é um jogo de Puzzle baseado em Tetris (não é Super Puzzle 
Fighter) ainda sem nome. O presidente da Capcom falou ainda 
sobre uma versão de Resident Evil para Nintendo 64, mas 
totalmente nova. O game ainda está em fase de idealização, os 
caras estão pretendendo fazer uma versão Ninja do game, com 
uma ambientação oriental, magias, espadas e outras técnicas 
ninjas. Se você possui um Nintendo 64, pode abrir "aquele" 
sorriso de orelha a orelha. 


SHINING FORCE FINALMENTE EM 32 BITS 
Após 4 anos de espera desde o último Shining Force, a Sega 
finalmente resolve lançar o terceiro game da série para o seu 
console de 32 bits. A demora, explica a Sega, deveu-se ao fato 
de que as capacidades 3D do Saturn ainda não eram 
satisfatórias, e hoje eles conseguiram resolver este problema. 
Uma grande surpresa é que não é apenas 1 game, mas sim 3 
Shining Forces no período de 1 ano. A Sega pretende lançar 
Shining Force 3: Scenario 1 em dezembro deste ano e os - 
Scenarios 2 e 3 ao longo do próximo ano. Cada cenário é uma . 
história totalmente nova dentro de um mesmo ambiente. A histó- 
ria muda, mas o mundo e seus problemas são contínuos. As 
ações de um personagem em um cenário serão lembradas no 
próximo cenário, ou seja, se o seu personagem comete um cri- 
me ou um ato de heroismo, as pessoas contarão histórias sobre 
estas ações no próximo cenário. A Sega está tomando o cuida- 
do de fazer o game perfeito, nos mínimos detalhes. Os fãs da 
série vão babar. 


: SRA p a AM 


O mascote azul da Capcom também entra na nova era dos | 


games: a era poligonal. Rockman Neo para Playstation é uma 
mistura de Tomb Raider com Mario 64, você explora um mundo 
3D com uma certa liberdade de movimentação. Ainda não se 
sabe se o esquema de jogo tradicional de Rockman permanecerá 
nesta nova versão. Não há data de lançamento prevista. | 


MAIS N6& 


GAMES DA CAPCOM NO SATURN 


A softhouse já liberou as primeiras imagens da versão Saturn 
de Vampire Savior e X-Men Vs. Street Fighter. Ambos utilizam o 
novo cartucho de RAM e prometem ter animação fantástica com 
um load time curto. O lançamento está previsto para o final deste 
ano no Japão. 

ses SPSS VAMPIRE SAVIOR 


Pe NR sp E mes 
X-MENVS. STREET FIGHTER. 


A Nintendo liberou novas imagens de F-Zero 64 e Yoshi's Story para o Nintendo 64. Yoshi's Story está previsto para final deste ano 
e F-Zero ficou marcado para início de 98, ambos estarão presentes na Shoshinkai '98, a feira dos games que vai ocorrer em 
novembro no Japão. Confira mais imagens e detalhes sobre estes dois games arrasadores na próxima edição. 


YOSHI'S STORY À 


O CONSOLE DO 
MILÊNIO 


Você já deve ter ouvido falar 
do Black Belt, um projeto de 
um novo console. Pois agora o 
projeto tomou um rumo novo. 
A Sega fechou um contrato 
com a gigante Microsoft para produzir um console de 128 bit, 
isso mesmo, 128 bit, uma potência jamais alcançada por nenhum 
hardware. Então o projeto Black Belt mudou de nome, foi batizado 
de Dural, o mesmo nome do chefão de Virtua Fighter. A máquina 
está sendo produzida pela Sega em conjunto com a Microsoft, a 
NEC, a Hitachi e a Yamaha. A empresa de Bill Gates entra com o 
sistema operacional do console, que será baseado no Windows 
CE, usado em Note Books, com um sistema operacional simples 
de ser usado, os jogos serão produzidos em maior número e 
com mais rapidez (só para servir de exemplo, o Playstation tem 
o sistema operacional mais fácil e o Nintendo 64 tem o sistema 
operacional mais complexo de todos os consoles, compare o 
número de jogos para cada um destes consoles). A Hitachi está 
desenvolvendo a CPU do console, a placa SH4 de 128 bit, o 
coração do aparelho. A NEC produz o chip gráfico Power VR 
que gera até 1,5 milhão de polígonos por segundo com efeitos 
como mip-mapping, filtração de textura, neblina, luz e sombra, o 
chip é capaz de criar gráficos jamais imaginados. A Yamaha 


Microsoft 


SEG 


Dural Leaks Reach Critical Mass 


entra com o chip de som ARM7, um chip pequenino capaz de 
gerar até 64 vozes simultâneas (imagine a trilha sonora de 
Daytona com um coral de verdade). O console usa como mídia 
o CD-ROM e não o DVD-ROM como era esperado, mas é um 
drive Yamaha com velocidade 12X (só para se ter uma idéia, o 
Playstation e o Saturn têm drives de velocidade 2X). O console 
poderá rodar os CDs de dupla densidade, com a capacidade de 
1 Giga, exclusivos do console, ou CDs comuns. O Dural terá 
entrada para 4 joysticks assim como o Nintendo 64, os controles 
terão entrada para Memory Cards e também visores de cristal 
líquido com informações sobre o jogo. Há a possibilidade de o 
console vir com um modem embutido. Um teclado e um mouse 
estão em desenvolvimento, o que indica que o Dural não será 
um aparelho só para games. O preço estimado no lançamento 
gira em torno de 200 e 300 dólares e o console está previsto 
para final de 98 ou começo de 99. Confira as especificações 
técnicas do "bicho". 

CPU: Hitachi SH4 de 200 MHz 

CHIP GRÁFICO: Power VR2 

CHIP DE SOM: Yamaha ARM7 

RAM PRINCIPAL: 8 Mega 

RAM DE VÍDEO: 8 Mega 

RAM DE SOM: 2 Mega 

CACHES: 8 k para instruções / 16 k para informações 
MODEM: cartão de Modem específico para o Dural 

SAIDA: VGA e por RF com 640X240 anti-aliased 

CD ROM: 12X, suporta CDs exclusivos de 1 Giga 


Estou enviando meu record de Donkey Kong Country 
3 que foi com, 105% em 2:05 minutos. 


Douglas Diniz Lopes Silva 
Pontal - SP 


Estou mandando esta carta para mostrar o meu record em 
Donkey Kong Country 3, de 1:58 minutos com 104%. 


Bernardo B. Bocanegra 
Prudentópolis - PR 


Antiguinho 
Oi pessoal, tudo jóia! Na edição número 6 da Gamers eu li que 
o jogo International Superstar Soccer Deluxe do Super NES pode 
ser jogado de 1 à 4 players. Gostaria de saber como isso é 
possível (já que o SNES só tem entrada para dois controles). 
Terei que comprar algum aparelho especial? Como eu instalo? 


André Isola Coutinho 
Bebedouro - SP +, 

Existe um aparelho chamado Multi Tap, para Super NES, que é 

instalado na própria entrada de controle do console e que pos- 

sui mais quatro entradas extras. Obrigado pela carta. 


ADIVINHÃO... 


Olá! Por que vocês aí da Gamers não fazem matérias sobre 
jogos japoneses do Nintendo 64 para facilitar a nossa vida? E 
por que vocês não aumentam o Espaço do Leitor? 

É só espero que minha carta seja publicada, obrigado. 


Milton Lesas Lima Melo 
Rio de Janeiro - RJ 


Até parece que você andou espionando a redação Milton, o 
Espaço do Leitor aumentou e confira as matérias deWonder Project 
J2 e Gambare Goemon nesta edição. Valeu pela carta e até mais! 


Mais e mais 
Mês a mês ganhamos novos leitores que não sabem ainda 
como fazer a assinatura da revista Gamers e nem como 


comprar números atrasados, os telefones são: Assinatura - 
858 8867, números atrasados - 266 3166. . 


for the PlayStation E Na edição passada você acompanhou 
e os passos para usar o Game Shark do 
Saturn, fique agora com as sequências 
para Playstation. 
1- Conecte o Game Shark em seu 
Playstation com a chave lateral 
posicionada para cima, coloque o CD e 
ligue o aparelho em seguida; 


2- Quando aparecer o primeiro menu do 
Game Shark, selecione a opção "Select 
'* Enhancements" com o botão O. 


* 3- No menu seguinte, escolha a opção "New Game"com o botão O; 
* 4- A seguir digite o nome do jogo (botão O seleciona a letra, [] apaga 
uma letra, À apaga tudo), aperte o botão X quando acabar de digitar o 
* nome do game. 
5- Se houver o Master Code, aperte V,, aperte o botão O e digite-o, 
aperte O quando terminar de digitar o Master Code. 
6- Após digitar o nome do jogo (e o Master Code se necessário), aperte 
o botão X e selecione a opção "Save" com o botão O. 


GAME SHARK - PLAYSTATION 


7- No próximo menu, selecione a opção "New Code" com o botão [7]. 

8- Aperte 1 e selecione "New Code Description" com o botão O. 

9- Digite a descrição do código assim como fez com o nome do jogo. 

10- Após digitar a descrição do código, aperte V e o botão O para começar 4 
a digitar o código (botão O seleciona a letra, R1 ou R2 avança um espaço, 
L1 ou L2 volta um espaço; aperte o botão X quando terminar de digitar o À 
código). É 
11: Se o código ocupar mais que uma linha, repita a operação 10 até 3 
digitar todas as linhas. É 
12- Após digitar o código, aperte o botão X e selecione a opção "Save" | 
com o botão O. 

13- Se você quiser digitar outros códigos para este mesmo jogo, | 
repita os procedimentos de 6 a 11. É 
14- Aperte o botão O para ativar ou desativar os códigos desejados | 
e aperte Start. 

15- Agora selecione a opção “Start Game With Enhancements” com 
o botão O e espere o jogo começar. 
Obs.: Se o game tiver Master Code, você deve digitá-lo ou os códigos 
não funcionarão. 


BRONCA 
E aí pessoal, tudo em riba? Gostaria de fazer algumas 
críticas à Gamers. Aí vão elas: 
1: Queria que vocês falassem mais do Sega Saturn. Pôxa, 
as pessoas que possuem o console abrem a revista e só 
vêem Playstation! Dá um tempo né! 
2: Eu sei que foi um sacrifício para vocês colocarem 64 
páginas, mas ainda é pouco. Coloquem umas cem, pelo 
menos. é 
Agora eu tenho umas perguntas: 
1: Há possibilidade de sair uma continuação de Nights 
para Sega Saturn? 
2: Vão sair outras versões de Resident Evil para Sega 
Saturn? 
3: Saiu ou vai sair o game "Megaman Power Battle" para 
Sega Saturn? 
4: E por último, na Gamers número 21, vocês disseram 
que haveriam dois Tyrants no laboratório final do game (e 
não tem). Fora isso, a revista continua demais. Valeu! 

Reynaldo Neves 

Macaé - RJ 
Isso se deve ao fato de que o volume de jogos lançados 
para PlayStation é maior que no Saturn, mas sempre que 
aparece um game de Saturn, nós avaliamos. Quanto às 
páginas, infelizmente não irão aumentar tão cedo. Aí vão 
suas respostas: Saiu um CD demo do game nas edições 
de janeiro das revistas Americanas Ultra Game Players e 
Next Generation, chamado Christmas Nights, confira mais 
detalhes na seção Game News da Gamers 14, mas nada 
de Nights 2 ainda. Por enquanto não tem nada confimado 
a respeito de alguma versão extra de Bio Hazard (Resident 
Evil). Também não temos informações sobre Megaman 
Battle Chase para Sega Saturn. E para terminar, você só 
enfrenta dois Tyrants se jogar com Chris, ou seja, se você 
terminar o game com a Jill, só enfrentará um Tyrant. Obri- 
gado pela carta e continue lendo a Gamers. 


TRADUÇÕES... 


E ai galera nota 10! Tô com umas dúvidas sobre RPGs. 
-Pelo que li na Gamers número 20, FFVII sairá nos States 
dia 7 de Setembro, Qual a previsão para o mercado 
brasileiro? É verdade que na versão pirata só roda o 
primeiro CD? 
-FF Tactics também será traduzido para o inglês? E 
também Samurai Spirits RPG, é possivel? 

Bruno M. Campos 

Vitoria - ES 

Foi dito na Gamers nº 20 que a versão americana de Final 
Fantasy VII seria lançada dia 7 de Setembro mas houve 
um adiantamento, o lançamento ocorreu no dia 3 de 
Setembro e já está disponível no mercado brasileiro (via 
importadoras). Haverá versões americanas de FF Tactics 
e Samurai Spirits RPG, mas não se sabe quando. Quanto 
aos CDs piratas não recomendamos, e depende muito de 
cada CD pois existem piratarias mal feitas e existem 
piratarias de qualidade um pouco superior às mal feitas, 
ou seja, no fundo não compensa comprar um CD por ser 
mais barato-e não conseguir fazer uma dica ou ver o final. 


MAIS DÚVIDAS 
Tenho algumas dúvidas sobre Nintendo 64: 
É verdade que vai sair Street Fighter vs. X-Men, Street 
Fighter EX, Mortal Kombat 4, Duke Nukem 3D, Mother 3 e 
quando será lançado o Disk Drive para o N64 e quanto vai 
custar. É só isso pessoal, tchau. 
João Paulo da Silva Passos 
Bagé - R.S 
Boas perguntas João, todos estes jogos têm a chance de 
sair para o console da Nintendo, mas confirmado mesmo 
só Duke Nukem 3D, Mortal Kombat 4 e Mother 3d. Confira 
na próxima Gamers a lista de jogos que já foram lançados 
para o Nintendo 64 e os'que estão por vir nos próximos 
meses. Quanto ao DD não temos a data certa mas temos 
informações que sera lançado em Março de 98, o valor 
ainda não foi definido. 


KPG 
Olá pessoal da Gamers meu nome é Josué e preciso que 
vocês me quebrem um galho e me respodam: 
* Como faço para elevar meus personagens à terceira classe 
de força no Secret of Mana 2 (Seiken Densetsu 3)? Me 
disseram que eu devo oferecer um item durante o Ritual, 
mas que item é esse? 
-A Square vai lançar alguma versão de Secret of Mana para 
PS? 
Josué sS. 
São Paulo - SP 
Logo depois de conseguir o Flamie Drum (o tamborzinho 
do dragão branco), com um level 38 ou maior, você deve ir 
até a Terra de Mana (através do portal) e encontrar uma 
estátua de Save cinza em um altar.Verifique-a e a fada 
dirá que ela é a única que pode elevar seu poder novamente. 
Para tanto,é necessário o uso de um item específico para 
cada classe (livros para Angela, dados para Hawkeye, 
etc), conseguidos ao se plantar uma semente com três 
interrogações (27? e algo em japonês) em qualquer 
Inn.Elas são encontradas em maior quantidade numa ilha 
do extremo sudoeste (deixe para matar os 
dinossaurozinhos por último, eles normalmente deixam 
um baú com as sementes). 
E quanto à Secret of Mana para PS, não temos nenhuma 
informação, mas há boatos de que Seiken Densetsu 4 
seja o próximo game anunciado pela Square. 


LEGALIZE! 
Oi pessoal da Gamers!Tenho algumas dúvidas e gostaria 
que vocês esclarecessem. 
-Os jogos Marvel Super Heroes e X-Men já saíram para o 
Playstation? 
- Há alguma possibilidade da Sony trazer o Playstation para 
o Brasil, legalizando-o? 
Obrigado pela atenção. 


Lécio Nunes de Almeida 
São Gonçalo - RJ 


É issom aí Lécio, Marvel Super Heroes ja saiu para o con- 
sole da Sony mas X-Men foi definitivamente cancelado. 
Já com respeito à Sony, há uma vaga possibilidade. 


Vira e mexe chegam cartas com perguntas do tipo "Qual é melhor: o Playstation ou o Saturn?" ou "Qual o 
video game que gera mais polígonos ?". Para não deixar ninguém na mão, vamos publicar agora as 
especificações técnicas dos consoles que mais geram dúvidas atualmente. Mas não se esqueça que o que 
realmente importa não é a capacidade do console, mas sim os jogos que já estão disponíveis para ele. Qual 
o tipo de jogo que você mais gosta? Avalie qual o console que possui mais jogos de sua preferência e só 


Nintendo 6% 

Especificações Técnicas: 
Processadores: 
CPU 64-bit MIPS (Milhões de Instruções 
Por Segundo) R4300 RISC de 93.75 Mhz 
(125 MIPS) com registro e caminho de in- 
formação de 64-bit reais. 
Co-Processador Gráficos 64-bit RISC 
“Imersão de Realidade" de 62.5 Mhz (100+ 
MFLOPS) com processador de renderiza- 
ção na placa para manusear texturas, anti- 
aliasing, z-buffering. 
Sistema Geométrico proporciona suporte 
para hardware baseado em sombreamen- 
to, z-buffering, mapeamento de textura em 
perspectiva correta, mapeamento tri-line- 
ar, anti-aliasing, canal alpha nível 256, 
gerenciamento de LOD. Efeitos de Sprite 
incluem rotação, escala, anti-aliasing, efei- 
tos em canal alpha de nível 256. 
Globalmente, o Nintendo 64 é capaz de 
gerar cerca de 160.000 polígonos com 
todas as funções do hardware ativadas. 
Saídas: : 
Resolução de 256 x 224 pixels (low-res); 
resolução de 640 x 480 pixels (high-res) 
32-bit RGBA pixels color frame buffer (sa- 
ída com 21-bit de cor). 
Memória: 
4 MB RAM (memória de caminho de infor- 
mação de 128K); sub-sistema de Memó- 
ria Rambus DRAM permite teoricamente 
transferências acima de 563 MB/seg. 
Som: 
Qualidade de CD com 16-bit estéreo de 
44.1 Khz, máximo de 100 canais PCM. 
64 Disk Drive: 
Capacidade de Memória: Aproximada- 
mente 64MB 
Taxa de transferência contínua de infor- 
mação: Aproximadamente 81 segundos 
para 64MB (comparado aos 437 segun- 
dos para 64MB de velocidade normal dos 
CD-ROMS). 
Tempo de procura: 
Cerca de 75 ms (típica). 
Tempo de Motor Driving: 
Menos de 1.9 segundos 
Tamanho: 
Drive de 260mm (largura) x 190mm (com- 
primento) x 78.7mm (altura), combinado 
com 65.5mm de altura do N64, ambas as 
unidades medem 144.2mm de altura. 
Disco: 
101mm (largura) x 103mm (comprimento) 
x 10.2mm (altura). 
Peso: 
Drive: 1.6 kg 
Disco: 43g 
Função de correção de erros inclusa. 
O disco possui alta densidade, lado duplo 
de mídia magnética. 
O disk drive leitor/gravador de 64MB foi 
inicialmente chamado de 64DD ou "Bulky" 
Drive. O drive usará discos similares aos 
Discos de ZIP Iomega (o drive será produ- 


então faça a escolha certa. 


zido pela ALPS), e virá com um expansor 
de 2MB RAM. O drive oferece tempo de 
procura de150 ms e um máximo de 1MB/ 
seg. para a taxa de transferência de infor- 
mações. 44MB de cada disco será ape- 
nas para leitura, com 20MB gravável pelo 
disk drive. O descompressor do Nintendo 
64 trabalhará com as informações do 
64DD. 

Rumble Pak 

O novo Rumble Pak da Nintendo é um 
periférico que se adapta na parte traseira 
do joystick, pojetando-se em cerca de 2-3 
polegadas, atribuindo uma leve vibração 
para uma sensação de "arcade-em-casa". 
O Rumble Pak é um mecanismo vibrador 
programado para “zunir" (similar a um 
Pager) em certas partes do jogo. Por 
exemplo, no StarFox 64, o Rumble Pak 
zune quando projéteis inimigos atingem 
a nave de Fox McCloud. Estreando na 
Shoshinkai de Novembro de 1996, o Rum- 
ble Pak foi anunciado apenas para o mer- 
cado japonês, mas foi adicionado ao pa- 
cote de Star Fox 64, sendo lançado no 
mercado americano na terça-feira de 1º 
de julho. O Rumble Pak é vendido em se- 
parado, tanto pela Nintendo of America 
quanto pelas importadoras por $19.99. 


Playstation 
Tecnologia de CD-ROM introduziu uma 
nova era de mundos em 3D reais e 
texturizados aos games. 
A grande capacidade dos CD-ROMs per- 
mitem a qualidade e riqueza dos jogos de 
PlayStation. 
Aproximadamente cinco Final Fantasy VI 
(lançado em cartucho para Super 
Famicom) inteiros caberiam na ABERTU- 
RA de Final Fantasy VII CD para 
PlayStation. 
A tecnologia de CD-ROM permite anima- 
ções em tela inteira, algo que os cartu- 
chos não podem oferecer. 
Cartuchos utilizam chips de computador; 
CD-ROMs não. 
Especificações técnicas 
Processadores múltiplos independentes 
com um processador de 32-bit RISC CPU 
armado com um CD-ROM de dupla velo- 
cidade que permite 360.000 polígonos e 
vídeos em tela inteira em 30 frames por 
segundo. Movimento de câmera em 360 
graus. Som com qualidade de CD. Capa- 
cidade de mapeamento de luz e textura. 
Habilidade de gerar 16.8 milhões de co- 


res simultaneamente. 
Processador: 
R3000A 
Processador de 32 bit RISC 
Velocidade - 33.8688MHz 
Performance de Operação - 30 MIPS 
Cache de Instrução - 4 KB 
Cache de Informação - 1 KB 
BUS - 132 MB/seg. 
Taxa de Transferência de dados (DMA 
para RAM): 
150 KB/seg. (Normal) 
300 KB/seg. (Dupla-velocidade) 
Capacidade máxima - 660 Megabytes 
Contém: . 
Audio CD play 
XA Interactive Audio 
Resolução em NTSC 
RESOLUÇÃO 
(Horizontal x Vertical) 
(não-entrelaçado) 
0 256x480 
1 320x480 
2 384x480 
E) 512x480 
4 640x480 
(entrelaçado) 
5 256x480 
6 320x480 
7 384x480 
8 512x480 
9 640x480 
Profundidade de Cores 
CORES 
4 16 
8 256 
15 32,768 
24 32,768 
Todos os cálculos são para a performance 
de 24 bit exatos E 
Modo de Mapeamento de Textura e Cor 
4 bit CLUT (16 Cores) 
8 bit CLUT (256 Cores) 
15 bit direto (32768 Cores) 
Capacidade de Sprite 
Tamanho: de 1X1 pixels até 256X256 


pixels 
TAMANHO BITS 

4 bit 8 bit 16 bit 
8x8 280K  280K  160K 
16X16 110K  70K 40K 


Retângulos por segundos 
Performance de Operação: 66 MIPS: 
Transformação de polígonos em 3D: 
Tipo Por segundo 


Plano sombreado 1.5 M 


Gouraud, texturizado de 
fonte de luz 

K 

GTE permite alta velocidade em matrizes 
múltiplas 

Performance de operação - 80 MIPS 
Diretamente conectado ao CPUbus 
Hardware de Descompressão tipo Motion 
JPEG 

Renderização via Hardware acima de 
360K políg./seg. 

Mapeamento de textura 

Sombreamento de Plano ou Gouraud 
Joystick 

Dois conectores 

Expansível com um conector multitap 
Backup RAM 

Dois cartões removíveis 

128 KB Flash Memory 

Sistema Operacional sustenta Salvamen- 
to, Recuperação e Remoção de arquivos 
Porta Serial I/O 

Cabo de Link para conecção 

RAM principal: 2 Megabytes 

RAM de vídeo: 1 Megabyte 

RAM de som: 512 Kilobytes 

CD ROM buffer: 32 Kilobytes 

ROM DE SO: 512 Kilobytes 

SOM: 

24 Canais 

Taxa de amostra de 44.1KHz 

Origem de áudio PCM 

Efeitos digitais incluem: 

Envelope 

Looping 

Digital Reverb 

Carrega acima de 512K para amostra de 
formas onduladas 

Suporta Instrumentos MIDI 

Capacidade com Sprites 

Virtualmente Ilimitado: 

tamanho (acima de 256 x 256) 

número de sprites em uma linha 

número de sprites em imagens 

número de CLUTs 

Efeitos: 

Rotação 

Escala cima/baixo 

Deformação 

Transparência 

Apagamento 

Prioridade 

Scrool de linha Vertical e Horizontal 


500 


Sega Saturn 
CPU: 
Principal - 2 processadores SH2 (28.6 
MHz, 25 MIPS) 
Som - 68EC000 (11.3MHz) 
CHIP VDP1: 
Sistema Geométrico: 
Mapeamento de Textura 
Sombreamento de Gouraud 
200.000 Polígonos texturizados por seg. 
300.000 Políg. planos sombreados por 
seg. 


512K de Cache para Texturas 

Sprite: 

Nº de Sprites em uma linha virtualmente 
ilimitado i 
Imagens de Sprites Virtualmente Ilimita- 
das 

CLUTS Virtualmente Ilimitados 

Frame Buffers duplas de 256K para Rota- 
ção, Efeitos de Escala 

CHIP VDP2: 

Capacidade de Cenário e Telas Planas: 
Cinco Cenários em movimentos simultâ- 
neos 

Dois Campos-de-Ação em rotação simul- 
tâneos 

Cenários em 24-bit 

Máxima resolução de 704x480 para ce- 
nários 

Memória: 

RAM PRINCIPAL: 16 Mbit 

RAM DE VÍDEO: 12 Mbit 

RAM DE SOM: 4 Mbit 

RAM PARA CD Buffer: 4 Mbit 

ROM DE IPL: 4 Mbit 

RAM DE Backup: 256 Kbit 

Gráficos: 

Resolução 320 X 224, 640 X 224, 704 X 
480. 

32.000 cores mostradas em 1º plano 
Paleta de cores de 24-hit 

Capacidades em 2D: 

Nº de Sprites Virtualmente Ilimitados em 
uma linha 

Imagens de Sprite Virtualmente Ilimitadas 
CLUTSs Virtualmente Ilimitados 

Frame Buffers duplas de 256K para Rota- 
ção, Efeitos de Escala 

Cinco Cenários em movimento Simultã- 
neos 

Dois Campos-de-Jogo em rotação simul- 
tâneos 

Máxima resolução de 704x480 para ce- 
nários 

Capacidades em 3D: 

Mapeamento de Textura 

Sombreamento de Gouraud 

Cache de Textura de 512K 

200.000 polígonos texturizados por seg. 
500.000 políg. planos sombreados por 
seg. 

Som: 

Fontes de Som PCM & FM 

32 Canais 

Amostra de 16 bit 

Taxa de amostra de 44.1 KHz max. 

32 Vozes 

Síntese de FM 

Duas interfaces de CPU 

16 Canais de Mixagem Digital 

SCSP contém Yamaha FH-1 11.3 MHz, 
DSP de 128 passos 

Controlador DRAM para memória SCSP 
CD-ROM: 

Acesso Direto da Memória para a RAM 
150 KB/seg. transferência de áudio 

330 KB/seg. transferência de dados 
Capacidade máxima de 660 MB 


E 
TUDO PÁRA GAMELOCADORA 
SUPER MESA SYSTEM 


24 
e COMANDOS PROFISSIONAIS 
o TIMER DIGITAL 
e CONTADOR DE EVENTOS 
e IDEAL PARA BUFFETS, GAMES 
SALOONS E RESIDENCIA 


ARCADINHO 


e COMANDOS PROFISSIONAIS 
e SISTEMA DE FICHAS E TIMER 
e TUBO E MONITOR PROFISSIONAL 
e ALTA DURABILIDADE 


O JOYSTICK ARCADE 
€ COMANDOS E BOTÕES 
PROFISSIONAIS 
= O ALTA DURABILIDADE 


GAMES - CARTUCHOS - ACESSÓRIOS 


PLAYSTATION 6 
SATURN O S.NES € MEGA € NEO GEO 


COMPRA é VENDA € TROCA 
CONSULTE-NOS - ATACADO E VAREJO 
REMETEMOS PARA TODO O BRASIL VIA 

SEDEX 


TEL.: (011) 875-9287 


RUA PARAPUÁ, 491 - FREGUESIA DO Ó 
SÃO PAULO - SP 


FERAS DO TRAÇO 


NOR 4 E 
4 Vá Wa 


fÁdriana Silva Santos Dan Fanzine's Company filexandre Aparecido Fernandes 
Guanambi - BÁ Rua D. Genoveva, 356 - Aguaí - SP Guarulhos - SP 


Rodrigo B. GG Enes - Saquarema - Rj Flavio Aguilera Cabral - São Paulo - SP 


Promoção: Os desenhos enviados até 10 de Fevereiro de 1998 concorrerão a um curso avançado 
de desenho ministrado pelos feras Hector & Roko. 


(Obs.: O curso será em São Paulo e o prêmio não inclui despesas de viagem, nem estadia.) 


Lidomar de Sá Júnior 
Rio Negro - PR 


frlen Rodrigo Ramos 
São Paulo - SP 


Marcos fntonlo Santos Ribas 
São Cristóvão - SE 


Relação dos ganhadores da promoção "Vá ao Wetn Wild” 


Três viagens à Bahia 

-Éberton M. Bastos - Praia Grande - SP 
-Gislaine Bandeira - Jaguariaíva - PR 
-Rodrigo da Silva Almeida - Macaé - RJ 


20 CD-Roms série África 

-Adailton P Costa - Garopaba - SC 
-Ademar F. Fortunato - Campo Grande - MS 
“Danilo Pantani - Brasília - DF 

“Deivid A. Pacheco - Porto Alegre - RS 
“Eder K. N. Arakaki - Ouroeste - SP 


“Edgar P. Quintela Filho - São Caetano do Sul - SP 


“Elon L. G. Souza - Guarapuava - PR 
-Fabrício Bernardo - Leme - SP 

“Gilberto A. dos Santos - São Paulo - SP 
-Guilherme A. Fainer - Bauru - SP 

“Helder R. G. da Silva - Nova Iguaçú - RJ 
-Jorrese Siqueira de Souza - Cabo Frio - RJ 
-José A. L. de Aguilar - Curvelo - MG 

-José C. Fontes - São Paulo - SP 

-Lucas M. Toledo - Taubaté - SP 

-Márcio N. F. Rodrigues - Rio Grande - RS 
“Natália C. C. de Oliveira - Natal - RN 
-Rilton L. Bezerra - São Miguel do Tapuio - PI 
“Vicente Jr. da Silva - São Paulo - SP 


10 fitas "O Gordo e o Magro” 
-Anderson Besciak - Curitiba - PR 
“Cláudia M. da Silva - São Paulo - SP 
-José O. de Melo Jr. - Guaíba - RS 
“Leonardo A. B. Silva - São Paulo - SP 
-Priscila Santos Tavares - Taubaté - SP 
-Procópio A. Cordeiro - Turmalina - MG 
-Rafael de C. Morais - Cabo Verde - MG 
“Renan Marcato - Apucarana - PR 
“Vladimir P. Rodrigues - Porto Alegre - RS 
“Wagner V. Releuitti - Poá - SP 


10 fitas "Tesouros da Natureza" 
-Glauber C. F. Lopes - Campanha - MG 
“Gunther K. da Silva - Santa Luiza - PB 
-Jean P R. Santos - Mogi Guaçu - SP 
-João B. Caminha Neto - Jaguaruana - CE 
-José W. de M. Gomes - Natal - RN 
“Kleber dos S. Danielski - Criciúma - SC 
-Marcelo dos Santos - São Paulo - SP 
-Sandro B. de Faria - Nilópolis - RJ 
-Samuel R. Forster - Igrejinha - RS 
-Tiago D. dos Santos - Osasco - SP 


60 Kits da Escala 

-Adilton O. de Almeida - Salvador - BA 
-Alexandre B. Cruz - Itabirito - MG 

-Alex W. Ramos - Lages - SC 

-Antônio S. de Oliveira - Osasco - SP 
-Armando Rossi - Itú - SP 

-Arthur L. F.C. A. Mendonça - Rio de Janeiro - RJ 
-Bruno V. Jorge - Rio Negro - PR 

-Bruno Zanardo Aforzoni - São Paulo - SP 
-Carlos A. A. Golveia Filho - Fortaleza - CE 
-Carlos F. Rodrigues - São Paulo - SP 

-Carlos Gardel Gomes Brito - Fortaleza - CE 
-Carlos S. Favalli Jr. - São Paulo - SP 

-Celia R. Bimbatti - Araras - SP 

-Charles W. da Silva - Poá - SP 

-Cláudia F. Barbosa - Arapoti - PR 

-Cláudio R. V. das Neves - Rio de Janeiro - RJ 
-Daniel Alessandro de Lima - Luiz Antonio - SP 
-Daniel D. Matuguma - Itapecirica-da Serra - SP 
“Daniel Panebianchi Machado - Itanhaém - SP 
-Danilo R. Alves - Franco da Rocha - SP 
-Douglas C. Salazar - São Paulo - SP 

“Elaine C. Feitoza - São Paulo - SP 

-Erisvaldo T. da Silva - São Paulo - SP 

-Essias de Sousa - São Paulo - SP 

“Fabiano F dos Santos - Rio de Janeiro - RJ 


-Fabio N. Lopes - São Luiz - MA 

-Fernando A. D. da Silva - São Paulo - SP 

- Fernando Melo Silveira - Goiás - GO 

-Flávio A. P Neto - Orlândia - SP 

“Giovanni R. Pereira - Urupês - SP 
-“Gleiberton P C. de Oliveira - Valpariza | - GO 
“Guilherme S. Monteiro - Sto. André - SP 
-Jardel M. Hermes - Camaquã - RS 

-José E. Krapola - Mafra - SC 

-Keldjan A. de Oliveira - Recife - PE 

“Leandro dos S. Madeira - Rio de Janeiro - RJ 
“Leandro F. das Neves - Rio de Janeiro - RJ 
“Leandro Máximo da Silva - Diadema - SP 
-Luigy Francesco O. Rios - Ponta Porã - MS 
“Marcelo G. de Almeida - Niterói - RJ 

-Marcelo Z. Lopes - Osasco - SP 

-Marcos P. dos Santos - São Matheus - SP 
“Milton de A. Borges Jr. - São Paulo - SP 
-Mônica T. M. Hashimoto - Francisco Beltrão - PR 
-Paulo A. O. Lopes - Itú - SP 

-Paulo Sérgio da Silva - Ibiporã - PR 

“Rafael Lousada - São Paulo - SP 

“Ramon Lima Andrade - Rio de Janeiro - RJ 
“Renan C. de S. Terzi - Guarulhos - SP 
-Renato da Motta A. Neto - Brasília - DF 
-Robson A. M. de A. Barbosa - Aparecida - SP 
-Saulo J. S. Machado - Patos de Minas - MG 
-Sérgio C. P de Almeida - Rio de Janeiro - RJ 
“Thiago Virnginio Gomes - Porto Ferreira - SP 
“Valdemir Vaz da Costa - Porto Alegre - RS 
“Valquíria de P Santos - São Paulo - SP 
-Vitor de C. França - Fortaleza - CE 
“Wellington S. de Lira - São Paulo - SP 
“Wilson N. S. de Miranda - Rio de Janeiro - RJ 
“Wladimir G. dos Santos - Taboão da Serra - SP 


MANDE SUAS DICAS INÉDITAS, DESENHOS, CRÍTICAS E SUGESTÕES PARA A REDAÇÃO DA 
REVISTA GAMERS: RUA PIO XI, 230 - ALTO DA LAPA - SÃO PAULO - CEP 05060-000 ou E-mail: 


gamers Cedescala.com.br 


ARCADE 


MARVEL SUPER HEROES 
VS. STREET FIGHTER 


Personagens e golpes secretos 
Obs: pode não funcionar em algumas máquinas. 
LEGENDA 
SS = 2 botões de soco ao mesmo tempo 
CC =2 botões de chute ao mesmo tempo 
SR = soco rápido (fraco) 
SF = soco forte 
CR = chute rápido (fraco) 
Shadow Nash- Na tela de seleção de personagens, 
coloque o cursor sobre Dhalsim e segure Start + 9 
por aproximadamente 3 segundos, então aperte chu- 
te fraco + chute forte. 
Dark Zangief- Na tela de seleção de personagens, 
coloque o cursor sobre Blackheart e segure Start + 
€ por aproximadamente 3 segundos, então aperte 
chute fraco + chute forte. 
Dark Sakura- Na tela de seleção de personagens, 
coloque o cursor sobre Hulk e segure Start + > por 
aproximadamente 3 segundos, então aperte chute fra- 
co + chute forte. 
Mephisto (Pai do Blackheart)- Na tela de seleção 
de personagens, coloque o cursor sobre Omega Red 
e segure Start + V por aproximadamente 3 segun- 
dos, então aperte chute fraco + chute forte. 
US Agent (uma nova versão do capitão América)- 
Na tela de seleção de personagens, coloque o cursor 
sobre Bison e segure Start + 7 por aproximadamente 
3 segundos, então aperte chute fraco + chute forte. 
Spiderman com Super Armor- Na tela de seleção 
de personagens, coloque o cursor sobre Ryu e segure 
Start + Ny por aproximadamente 3 segundos, então 
aperte chute fraco + chute forte. 

Movimentos Especiais 

Ryu - Shin-Shouryu-ken: 5>V'N + PP (barra de super 
no level 1) : 
Ken - Super Kick Combo: Vi € + KK (barra de super 
no level 1) 
Dan - Raging Moron: SF, CR, €, SR, SR (barra de 
super no level 3) 
Akuma - Raging Demon: SR, SR, >, CR, SF (barra 
de super no level 3) 
Wolverine - Berserker Charge: VZ€ + PP (barra 
de super no level 1) 
Dhalsim - Yoga Float: Vi € + KK (barra de super no 
level 1). 


SATURN 


MARVEL SUPER HEROES 


Jogue com Dr. Doom 
Na tela de seleção de personagens, coloque o 
cursor em qualquer personagem, aperte NV, v e 
segure A+B+C (na ordem). Seu personagem deverá 
mudar para Dr. Doom. 
Jogue com Thanos 
Na tela de seleção de personagens, coloque o 
cursor em qualquer personagem, aperte 9, N e 
segure Z+Y+X (na ordem). Seu personagem deverá 
mudar para Thanos. 
Cores 
Na tela de seleção de personagens, coloque o 
cursor em seu personagem, segure 9º por 5 
segundos e então selecione seu personagem (caso 
seu personagem se encontre na parte de cima) ou 
então segure N e selecione seu personagem (caso 
seu personagem se encontre na parte de baixo). 
Bater no oponente caído 

No fim de uma luta, quando aparecer a mensagem 
confirmando a vitória do seu personagem, aperte 
L+R para poder acertar seu oponente, mesmo ele 
estando caído. 

Random 
Na tela de seleção de personagens, segure 3« ou 
€ por 2 segundos, então o cursor começa a se 
mover rapidamente. Enquanto o cursor se move 


“fapidamente, basta apertar qualquer botão para 


selecionar seu personagem aleatoriamente. 
Trocar de gema 
Durante o jogo, caso você queira colocar uma gema 
do poder como sendo a primeira para que você 
possa usá-la, basta apertar L+R. Cada vez que 
você apertar L+R, a primeira gema do poder fica 
sendo a última, e a segunda vira a primeira. Você 
pode trocar quantas vezes quiser. 


PLAVSTATION 


TIME CRISIS 


Options Menu 
Vá à tela de menu principal (na tela em 
que está escrito "TIME CRISIS"), use a pis- 
tola para atirar na letra "R" do logo “TIME 
CRISIS" duas vezes (1), depois atire no 
sinal de "+" no fim da palavra "TIME CRI- 
SIS" duas vezes (2). Se tudo der certo, um 
novo menu irá aparecer e lá você poderá 
selecionar nove vidas, continues infinitos e muito mais. 


PLAVSTATION 


MEGA MAN X& 


Armaduras especiais 
X's R-Teammate Armor: 
1. Na tela de seleção de persona- 
gens, coloque o cursor sobre X. 
2. Aperte X duas vezes. 
3. Aperte € seis vezes. 
4. Segure L1 + R2 e aperte Start. - 
Obs: os detalhes em azul da armadura de X ficam em tom 
roxo. 
Zero's Black Armor: 
1. Na tela de seleção de personagens, coloque o cursor so- 
bre Zero. , 
2. Segure Ri e aperte > seis vezes. 
3. Solte R1, segure o botão X, e aperte Start. 
Obs: Zero ganha uma armadura preta. 


CONFIRA; 
AS DIGAS, OS TRUQUES 
E MANHAS 


DOS MELHORES GAMES 


PLAVSTATION 


LOST WORLD 


'Passwords 
Jogar com Hunter (23 vidas) 
A, O, À MS OE AS EX OX 
Jogar com Human Prey (92 vidas) 
AX AXOXL,A AL) O,X 
Jogar com Hunter (7 vidas) 
OFO Xe A e) els E]-ORO: [E], À 
Jogar com Raptor (23 vidas) 
[), X 0, AXO, [0], AX E), O,X 
Jogar com Rex (97 vidas) 


ALL OL, X, A AOL) À AX 
Rex Gallery 
A A OTLAX AL), X, ÃO 
Prey Gallery 
À: E; O, EE X, A: À: O, X, [E A: À 
Raptor Gallery 
OLL AXO A LLXOD,X A 
Hunter Gallery 
AX, LL A OX [,O AL), XO 
59 Lifes 
A: X, Est A, O, X, [), O, E A. X, O 


SATURN 


SCUD 
Continues extras 
Para obter seis continues, dê start no controle dois bem 
perto de morrer. 


SATURN 


MEGA MAN X4& 
Armaduras especiais 
X's R-Team mate Armor: 
1.Na tela de seleção de personagens, coloque o cursor sobre X; 
2.Aperte B duas vezes; 
3.Aperte <- seis vezes; 
4.Segure L + Re aperte Start. 
Obs: os detalhes em azul da armadura de X ficam em tom roxo. 
Zero's Black Armor: 


1.Na tela de seleção de personagens, coloque o cursor sobre 
Zero; 

2.Segure R e aperte > seis vezes; 

3.Solte R, segure o botão B, e aperte Start. 

Obs: Zero ganha uma armadura preta. 


PLAVSTATION 


XEVIOUS 3D 


Jogue com Heiachi 
Na tela de título, segure X + € + O + Start. Continue segurando 
estes botões até o começo do jogo. 
Continues infinitos 
on, segure L1 + R1 + L2 + R2 e aperte O. 


SATURN 


SALAMANDER DELUXE PACK PLUS 


Todas as armas 
Em Salamander 1 ou Life force, pause o game e aperte: 15, 4, 
Vv,Vv,€,5,€,53,BA. Este código só funciona uma vez por 


GAME BOV 


KING OF FIGHTERS '96 


Final secreto 

Use Mr. Big, Geese e Krauser vs. lori, Chizuru.e Kyo em seu time. 
Jogue com Mr. Karate 
Aperte Select 20 vezes no logo da Takara. 
Jogue com Crazy Iroi / Leona 
Faça o truque do Mr. Karate primeiro, então vá a tela de seleção 
de personagens, coloque o cursor sobre lori / Leona e aperte 
Start. 


Level Skip 
Na tela de apresentação segure N +Y + Start. Se tudo der 
certo você ouvirá uma mensagem engraçada por mais ou 
menos 30 segundos. Para passar de level, enquanto joga, 
pause o game e aperte L + R. 


PLAVSTATION 


|. PORSCHE CHALLENGE 
Lente de olho de peixe 
Na tela de menu principal, aperte A+[]+0,L1,L2, 
R2, Ri. 


Ver o final 
Na tela de menu principal, aperte [1], O, € + Select, > 
+ Select. ; 
Na tela Game Selecti 


PLAVSTATION 


DRAGON BALL FINAL BOUT 
Personagens secretos 
Para selecionar 'os seis personagens secretos no começo 
do jogo, faça a seguinte sequência na tela título: >, €, v, 
43, >, €, Ny, 4. Fazendo corretamente você terá acesso 
aos personagens: Super Saiyajin Trunks, Super Saiyajin 
Seinen Trunks (do futuro), Super Saiyajin Son Gokuh (Z), 
Super Saiyajin Son Gokuh (GT), Super Saiyajin Chibi Son 
Gokuh (GT), e Super Saiyajin Vegetto. 
Jogar com Goku no nível 4 

Na tela título, aperte: 5, €, V, 15, 5, €, NV, 45, À cinco 
vezes, X nove vezes. Se funcionar você ouvirá um som. 


SATURN 


LAST BRONX 


Cores alternativas 
Aperte C quando selecionar um personagem para mudar suas 
cores. 
Fazer com que os créditos acabem rapidamente 
Segure A+B+C durante as letrinhas dos créditos 
Jogue com Red Eye 
Para jogar com Red Eye você deverá: 
1º.Ver todas as instruções dos personagens no Special Disc. 
2º. Terminar o Arcade Mode com todos personagens 
3º.Obter 256+ 'OKs' em Batile Training Mode. 
4º.Passar o 'Basic' Training Courses 8 vezes. 
5º.Mover o joystick para 7 quando o cursor chegar emYuu- 
saku ou Joe. 


Jogue com Kagura 

Faça o truque do Mr. Karate primeiro, então vá a tela de seleção 

de personagens, coloque o cursor sobre Chizuru e aperte Start. 
Jogue com Goenitz 

Aperte Select três vezes no logo da Takara. 
Jogue com personagens iguais (no modo Team Play) * 
Na tela da Takara, aperte A + B, e aperte Select. 
Câmera lenta 
Pause o game, e aperte Select rapidamente. 


SATURN 


SOVIET STRIKE 
Cheat Codes 
Entre com estes códigos na tela de password. 


Password - Efeito 

ALBATROSS 1/2 do combustível 
FREEBIE 1 vida extra 
VOODOO 4 vidas extra 
GABRIEL mais tipos de armas 
COLDPIZZA Combustível infinito 


Random Selection 
Aperte A+B+C quando selecionar um personagem em Wa- 


ORE 
SÁ A VET 
é o 1 FP, 
PES ASF, 


A E RT | 


| STARWARS REBEL | JOE & MAC 2 


| ASSAULT | | 
| | GDMF GSKF KJFB CPDB 
Passwords 
4ºfase: AXADOO A | SKIBLAZER 
| Sºfase: AXAXTIC] | 
6ºfase: AAAÁAXLIO : 
| 72ftase: AAA ALIX | eine a 
| 8ºfase:[]XAOLIA OO XA 
| 9ºfase:[|A AO AL] AXAÃA 
J10fase: ODIÃ O ÃO 
IH ifºfase: OO AO AX ANIMANIACS 


|122fase: OXAO A À 
jiS! fase: O A AOXTI 
|14ºfase: OA AXXO 
15º fase: O A A AXX 


'ratão guarda guarda boné . 
verm. 
boné verm. gata gato ratinho 
boné verm. ratinho enfermeira 
- ratinho 


Ulisses Boaretto GalliTupi 


Arlen Rodrigo Ramos | Piracicaba - SP 


São Paulo - SP J 


HYPER GAMES 


| 


| 


[Nintendo 64 Satum Playstation 
Sega CD 3DO 
Super NES MegaDrive Game Gear 
Game Boy Master System 
PC Games 


Possuímos Técnicos Especializados em 
Alinhamento e Recondicionamento de 
Canhão de Playstation 


R. 12 de Outubro, 58 - loja 15 
Lapa - São Paulo - SP 


Para anunciar 
ligue: 
(011) 3641 - 0444 


TURSO AVANÇADO 


FECOR&RON 

trícul ibert 
Vagas limitadas - 

O1-578:7103/D0O.DO7OQ 


E-mailhector&brworld.com.br 


ERRAR ARENS RC 


Tel: 260-1393 Fax: 261-1020 


BUBSY 5D 


Passwords 


XZOOMMERKB- Depois, basta | 
€+ Start, em qualquer | 


| apertar 


| momento do jogo, para que Bubsy vá | 


| À 
| para diversos lugares do mapa. 


IXURASNAKER-Faz com que | 


Bubsy fique parecido com o | 
personagem Snake do filme Scape | 
| fromLA. 


| Raphael Viana do Silva Sanini 
| Taubaté - SP 


| HERCULESACTIONGAMES 


Password para ver todas as k 


- animações 
Centauro - Medusa - Capacete - 
| Hydra 


Daniel Scarpeli 


Caçapava - SP j 


Ay. do Imigrante Jap nês 
Tel.: (011) 843-9021 


Av. Jabaquara, 1469 Loja 
“Fel.: (011) 5583-3468 


Av. Heitor Penteado, 1928 - Sumarezinho SR 


Tel.: (011) 262-0980 


Praça da Liberdade, 141 Loja 8 - Liberdade 
Tel.: (011) 278-9714 Ramal 338 


e Master System e Playstation 
e Neo Geo CD e Game Gear 
e Mega Drive e Game Boy 
e Super NES e PC Engine 
o Playdia e Nintendo 64 
o Nintendo e Neo Geo 
e Jaguar o Saturn e 32X e3DO 


SALÃO DE JOGOS 
VENDAS «LOCAÇÕES 
ASSISTÊNCIA TÉCNICA 


E = À 


PLAYSTATION 
Final Fantasy Vi! (Americano) 
Savar a qualquer momento ............... 88009D2A6 0000 
Giliintinitol esse .... 8009D260 FFFF 
Muito AP após as batalhas..... «.. 8009D7DC FFFF 
Muita Exp. após as batalhas ................... 8009D7D8 FFFF 
Limit mais rápido p/ 1º pers. ................. 800F5E6A O0FF 
Limit mais rápido p/ 2º pers... 800F5E9C 00FF 
Limit mais rápido p/ 3º pers... 800F5ED2 00FF 
MODIFICADOR DE ITEM 
TR POSIÇÃO! E sd a er raras ssa aa 8009CBEO 2292? 
2EPOSIÇÃO!. mom er ed e en alas, rs 8009CBE2 2299 
OMROSIÇÃO Feia rare cre apra 8009CBE4 29299 
48 POSIÇÃO pi Pe a a osioseesd 8009CBE6 227? 
BHIPOSIção = ama 8009CBE8 227? 
GPosiçã o 8009CBFO 299? 
10º Posição 8009CBF2 2999 


8009CBF4 2299 


DÍGITOS QUE ACOMPANHAM OS CÓDIGOS 
MODIFICADORES DE ITENS 


11º Posição 


CÓDIGOS PARA O GAME SHARK 


C6F9 - Long Barrel R 
C6FA - Silver Jade Cannon 
C6FB - Sniper Cr 
C6FC - High Brow 
C6FD - Outsider 
C6FE - Death Penalty 
- CAIT SITH - 

C6E5 - Yellow Mega Phone 
C6E6 - Green Mega Phone 
C6E7 - Blue Mega Phone 
C6E8 - Red Mega Phone 
C6CF - Javelin 
C6DO - Claw Lance 
C6D1 - Mop 
C6D2 - Dragoon Lance 
C6D3 - Dragon Crescent Blade 
C6D5 - Longiness 
C6D6 - Venus Gospel 

- CID - 
C6C9 - Spear 
C6C9 - Slash Spike 
C6CA - Slash Spike 
C6CB - Trident 
C6CC - Pole Arc 


-“AERITH- 
C6BE - Guard Rod 
C6BF - Misery Rod 
C6Co - Full Metal Rod 
C6C1 - Strike Rod 
C6C2 - Prism Rod 
C6C3 - Aura Rod! 
C6C4 - Wizard Rod 
C6cs - Wiser Rod 
C6cs - Fairy Rod 
C6C7Umbrella Guard 
- CLOUD - 
C680 - Baster Sword 
C681 - Misery Saber 
C682 - Hard Breaker 
C683 - Butterfly Edge 
C684 - Enhanced Sword 
C685 - Ogre-Nix 
C686 - Crystal Sword 
C687 - Force Eater 
C688 - Ruin Blade 
Co8aA - Ding Bat 
C68c - Apocalypse 
C68E - Ragnarok 
C68F - Ultima Weapon 
- TIFA - 
C690 - Lazer Glove 
C691 - Metal Knuckle 
C692 - Misery Claw 
C693 - Grand Glove 
C694 - Tiger's Fang 
C695 - Diamond's Knuckle 
C696 - Dragon's Claw 
C697 -Crystal Glove 
C698 - Motor Drive 
C699 - Platinum Fist 
C69A - Kaizer Knuckle 
C69B - Glove 
C69C - Over Soul 
C69D - Master Fist 
C69E - God's Hand 
C69F - Premium Heart 
- BARETT - 
C6AO - Gathering Gun 
C6A1 - Assault Gun 
C6A2 - Cannon Ball 


C6AS - Atomic Scissor 
C6A4 - Hard Vulcan 
C6A5 - Chain Saw 
C6A6 - Micro Lazer 
C6A7 - A.M Cannon 
C6A8 - W. Machine Gun 
C6A9 - Drill Arm 
C6AA - Solid Bazooka 
C6AB - Rocket Punch 
C6AC - Enemy Launcher 
C6AD - Pile Bunker 
C6AE - Maximum Ray 
C6AF - Missing Score 
-YUFFIE - 

C6D7 - Hand Spear 
CDD8 - Boomerang 
C6DA - Round Cresent 
C6DB - Hawk's Eye 
C6DC - Crystal Cross 
C6DD - Wind Slash 
C6DE - Twin Viper 
C6DF - Nautsi-Shape Spear 
C6E0 - Super Ball 
C6E2 - Raising Sun 

- Red XIII - 
C6BO - Misery Clip 
C6B1 - Gammon Hairpin 
C6B2 - Silver Barrette 
C6B3 - Gold Barrette 
C6B4 - Admant Clip 
C6B5 - Crystal Comb 
C6B6 - Magic Comb 
C6B7 - Platina Barretter 
C6B8 - Saint Clip 
C6BA - Seraph Comb 
C6BB - Behemoth Horn 
C6BC - Superior Clip 
C6BD - Limited Moon 

- VINCENT - 
C6F2 - Quick Silver 
C6F3 - Spas 
C6F4 - Randoll Riot 
C6F5 - Special Machine Gun 
C6F6 - Winchester 
C6F7 - Peacemaker 
C6F8 - Bantering 


C6CD - Peartisan 

C6CF - Javelin 

C6DO - Claw Lance 
C6D1 - Mop 

C6D2 - Dragoon Lance 
C6D3 - Dragon Crescent 
Blade 

C6D5 - Longiness 

CeD6 - Venus Gospel 


“ARMOR (DefenseWeapons) 
C700 - Bronze Bangle 
C701 - Iron Bangle 

C702 - Chitan Bangle 
C703 - Mistery Bracelet 
C704 - Carbon Bangle 
C705 - Silver Bracelet 
C706 - Gold Bracelet 
C707 - Diamond Bangle 
C708 - Crystal Bangle 
C709 - Platinum Bangle 
C70A - Rune Bracelet 
C70B - Edging Coat 
C70C - Wizard Breast 
C70D - Admant Bangle 
C70E - Gigas Bracelet 
C7OF - Imperial Guard 
C710 - Aegis Bracelet 
C711 - Force Breasts 
C712 - Warriors Bangle 
C713 - Shin-Ra Defense 
C714 - Shin-Ra Defence 2 
C715 - Four Slot 

C716 - Fire Bracelet 
C717 - Holy Bracelet 
C718 - Thunder Bracelet 
C719 - Dragon's Bracelet 
C71A - Minerva Breast 
C71B - Escort Guard 
C71C - Misteel 

C71E - Advanced Bangle 
C71F - Chocobo's Bracelet 


SATURN 
Marvel Super fferoes (Japonês) 


Master Code .......... 


Energia infinita P1 
Energia infinita P2 


Energia infinita disfarçada P2 


Dinre sans F6000924 FFFF 


1609491C 0090 
160A636C 0090 


PER 160A80BC 0090 


Barra de Power sempre no Level 3 P1 ...... 16094922 0303 
Barra de Power sempre no Level 3 P2 ...... 16046372 0303 


iTermpolimfintoR arena 


Sea destaca 16096118 990E 


Pi com barra da Gem atual sempre cheia depois de ativada 


EREsA e oa ab SERRA geada add q Sar NE SRARAR NES 160948FE 5C70 
Modificador de personagem p/P1 16090772 007? 
Modificador de personagem p/ P2 1609C612 002? 
Modificador de Gem p/PÍ .......citeees 16094938 27297 
Modificador de Gem p/P2 ......... menta 160A63882299 

Dígitos que acompanham os códigos modificadores de Gem 

OOFF - Power O2FF - Time 04FF - Space 
06FF - Soul 08FF - Reality OAFF - Mind 
Dígitos que acompanham os cód.modific. de personagens 
01 - Spider Man 02 - C.America 
03 - C. America Alt. Color 04 - Hulk 
05 - Hulk Alt. Color 06 - Iron Man 
07 - Iron Man Alt. Color 08 - Wolverine 
09 - Wolverine Alt. Color OA - Psylock 


OB - Psylock Alt. Color 

OD - Black Heart Alt. Color 
OF - Shuma Gorath Alt. Color 
11 - Juggernaut Alt. Color 

13 - Magneto Alt. Color 

15 - Dr. Doom Alt. Color 

17 -Thanos Alt. Color 


OC - BlackHeart 
0E - Shuma Gorath 
10 - Juggernaut 

12 - Magneto 

14 - Dr. Doom 
16-Thanos 

18- Anita 


ANTIGUINHOS 


SUPER NES 


ANE OF ORACONS 
Personagens Iguais 
Na tela em que aparece o logo 
| da Capcom, aperte: V, R, B,L, 
Y, B, X, A e você poderá 
selecionar dois personagens 
iguais. 


MEGA DRIVE 
OUTRUN 
Dificuldade maluca 
| Aperte o botão C 10 vezes antes 
de acessar a tela de opções. 
Agora, em vez de “Pro”, o nível mais 
difícil é o “Hyper”. 
Final do jogo 
' Para ver o final sem jogar, em vez 


de colocar seu nome coloque 
ENDING. 


SUPER NES 


KILLER INSTINCT 


Estágio secreto 
' Para acessar o estágio secreto, em 
| uma partida de dois jogadores, 
ambos devem selecionar o lutador 
com Ny + B e segurar o comando. 
Há outro estágio secreto, para 
acessá-lo basta selecionar ambos 
os personagens com 1 +Y nos dois 
controles e segurar o comando. 
Jogue com Eyedol 
Jogando sozinho ou com um amigo, 
escolha Cinder e, na tela de Versus, 
| aperte e segure 5, continue segu- 
rando e faça rapidamente a sequên- 
cia: L, R, X, B, Y, A. Se fizer correta- 
mente, você ouvirá uma voz dizen- 
do "Eyedol". Agora você poderá 
jogar com o chefão do game. 
Selecionar os estágios 
Após escolher os personagens, se- 
gurando ** ou Ny + um botão, você 
poderá escolher o estágio ou a mú- 
sica. O primeiro que escolher o 
lutador escolhe o estágio, e o 
segundo poderá selecionar a 
| música. 


Easy, você ganha todas as Acessórios 
naves, no Modo Normal, você 
| fica com todos os aviões, já no Compra 
Hard, você ganha tudo isso e Venda 
| ainda poderá escolher a fase. 
“SUPER NES | 
Nacionais e 


TECNOFAX 
GAMES 


Assistência Técnica 


PLAYSTATION 


ACE COMBAT 
Todos os aviões e fases 
Termine o jogo e comece uma 
nova partida. Se terminar no Modo 


MACROSS 
Seleção de fases 
No logo Zamuse, dê 2 voltas no, 
direcional a partir de cima e 
aperte os botões L, R, L, R. Agora 


Importados 


Transcodificações 


escolha a fase em que deseja Destravamentos 
SERPA Consertos 
MEGA DRIVE Cabos 
PEVENCE OF SH/NOB! Modulador RF 


Shurikens infinitos 
Selecione 00 shurikins ao dar 
Start no game. Os zeros vão se 
transformar no símbolo de 
shurikens infinitos. 


Joystick's 


Atendemos todo Brasil via 


Vidas infinitas com Game SEDEX | 
Genie Inclusive para consertos 
ACTT - BAY & ACRT - BAS2 || Aceitamos CREDICARD e 


Diners 


SATURN 


GEN 

Dicas poderosas 
Para fazer os truques, inicie o 
game, pause, segure R e 
aperte: 
Invencibilidade: B, A, V, A, Ny, 
VV, 1,5. 
Vidas infinitas: 19, 1, V,5,A, 
V. 
Tiro de fogo: C, 13, 5,5,Y,B, 
AN es A 
Tiro de gelo: 5, Y, 5, Vv, 5, 
2 DI Co NA 
Tiro elétrico: Ny, 15, Start, 5, >, 
Z, A, Start, Start, 5, O. 


TECNOFAX 


Comércio e Assistência 
Técnica Ltda. 

Rua Santa Efigênia, 295 
1º Andar - Conj. 114/115 
CEP 01207-000 
São Paulo - SP 


Ligue 
Fone/Fax: (011) 222-1471 


PUZZLE ARENA| 
ap 38 Ss, ] D à W- Ê 


= Takara lança seu puzzle 


Mais 
= É as da um Puzzle é 
E É 22d [Dea entra | na Toshinden. Podemos dizer que foi quase um pl 


|| parada dos 


io de Puzzle Fighter já que inovou em algumas 
À games, e da a 3 are a 


coisas, como por exemplo a barra de magia, que 
quando cheia, possibilitará a você usar magias e 
provocação contra seu adversário. O conceito do 
game é bem simples: destruir carreira de três ou 
mais bolinhas, para não chegar ao topo (fechar seu 
jogo). O game possui também combos, que cau- 
sam muito estrago se feitos em massa. São ao 
todo dez personagens para você escolher e se di- 
vertir. Os gráficos estão meio apagados, com pou- 
—* cos cenários, as músicas poderiam ser mais 
=] diversificadas, pouco repertório na verdade. A 
jogabilidade e a diversão são os fatores que pre- 
dominam no game. A mistura de puzzle e persona- 
gens de luta estão dando resultado, já que as idéi- 
as para jogos estão ficando escassas, mas isso 
não é nada bom para nós amantes dos games, já 


Eni GR Capcom 
ss colocou seus persona- 
-* gens de luta, a Takara resolveu 
entrar nessa também e lança Puzzle Arena 


cs 

com a 
combos, causando um grande letra B, todas as bolinhas da 
estrago. mesma cor serão eliminadas. 


criar vários Destr 


A 


ê 


ESEC E PTN 
[O PuzE = TOUEIOGADORES | 
ssimco JE 
[música — [50 [| DicucoaE | 
29 | 
2 


JOGABILIDADE 


ORIGINALIDADE a 
| CLAS. FINAL [30 | 
E CC ME CRITICA 
Parecidíssimo com Super Puzzle Fighter 


da Capcom, tanto no modo de jogar como 
na aparência. 


Usando o botão [ | você poderá provocar 
Á para aplicar uma magia, todas as seu adversário, diminuindo a barra de 
24 bolinhas pretas serão destruídas. magia dele. 


Quando sua barra estiver cheia aperte 


Na 


Dragon Ball agora em 3D 


Há muito tempo atrás o game de luta Dragon Ball 
estreava no Super Famicom, inovando a maneira de 
jogar e deixando muito gamemaníaco de cabelo em 
pé. Agora em 1997, a Bandai lança o terceiro game da 
série para Playstation. O primeiro foi DBZ Ultimate Battle 
22, sem muitas inovações, e o segundo foi DBZ 
Legends, com um esquema de jogo bem original. Po- 
deríamos dizer seguramente que Dragon Ball Final Bout 
é o melhor game da série, já que está com visual total- 
mente 3D, combinando alguns ingredientes dos jogos 
anteriores (de Super NES). DBZ Legends tinha cenári- 
os 3D com personagens 2D, uma mistura não muito 
agradável, mas desta vez o game está 100% poligonal. 
DBFB possui dez personagens selecionáveis e mais 6 
secretos (veja na seção Pró-Dicas), alguns são da co- 
nhecida série Z e outros da mais recente série GT. O 
melhor de tudo são os ângulos de visão do game que 
possibilitam mais dinamismo, realmente de tirar o fôle- 
go. Os efeitos especiais dos golpes não deixam por 
menos, incríveis, o ponto forte do jogo. Os gráficos es- 
tão na medida certa, combinando e muito com o estilo 
Dragon Ball de ser. A jogabilidade continua a mesma 
dos games anteriores, já o som poderia ser um 
pouquinho melhor. Você que é fã do anime e dos jogos 
da série DB não ficará decepcionado. 


são de tirar qu 


sério. 


Fr harr do P Jor 
sua barra de Fower. 


le chefão do A tela de loading está bem cri- 
y» o cara é ativa, os personagens se desa- 


fiam antes de cada batalha. 


FATION 
DRAGON BALL FINAL BOUT | 
| 
esco [al [25] 
isca fell [23 
35 || [3.0 | 
[3.9 || [3.6 | 
Os ângulos de visão são demais, um show | 
de efeitos visuais, "simplesmente um 


Juxo Ze A 


od, 


Comandos Gerais 
A = magia simples (gasta um 
pouco da barra de power 
[] = soco 
O = chute 
X = defesa 
Li(ouR1)+€=correr paratrás 
Li(ou R1) + > = correr para 
frente 
Li(ou R1) + % = voar 
Li(ou R1) + V = move para o 
plano de frente 
Li(ou R1) + O = move para o 
plano de fundo 
+ X = carregar barra de Po- 
wer 
R2 = iniciar Meteo Smash 


nash 


Meteo Smasl 
É uma oqUórcia devastadora de 
golpes. O Meteo Smash é feito de 
uma maneira diferente em DBFB. 
Primeiramente chegue perto de seu 
adversário e então aperte R2, um 
soco ou chute será desferido e, se 
acertar, o inimigo será mandado para 
trás. Então, enquanto o inimigo ain- 
da estiver no ar, siga com uma das 
seguintes combinações para deto- 
“nar (você pode usar até as três se- 
guidas, mas é necessário ter gran- 
de precisão): 
Punch Meteo: [] + À 
Kick Meteo: O + À 
Ki Blast Meteo: X + À 


A maneira de evitar magias também 
mudou em DBFB, agora você não 
deve fazer uma segiência de co- 
mandos, basta apertar os botões 
certos no exato momento em que 
aparecer Counter (escrito em ja- 
ponês) na parte inferior da tela. O 
tempo para entrar com o comando 
é extremamente curto, seja preci- 
so. Confira agora os comandos 
que você pode fazer: 

Rebater: O +[] 
Anular: X+ À 
Defender: X 
Combater: O + A+[] 


Obs.: o nome dos golpes são se- 
guidos pelo dano máximo que cada 
um pode causar. 


con ON 


Kamehameha (55): € 
V5>+A 

Chou Kamehameha 
(105): VE>5 + A 
Ryuugekiken (135): 
2+[] 
Gekiretsurenkyaku 
(115): €V5 +O0 
Slash-Down Kick (25): 
(noa) 5 +O 
Jumping Knee Lift 
(80): V2+0O0 

Dash Elbow (20): >> 
+[] 

Dash Sekkin (?): R1, 
então Li + 5 
Renzoku Energy Dan 
(105): VN5>+ À 


Combos sugeridos: 
- Soco, Soco, Geki- 


retsurenkyaku 

- Dash Elbow, Dash 
Sekkin, Ryuugekiken, 
Renzoku Energy Dan 


“UP Vtçy 


Big Bang Attack (55): 
EVS+A 


Final Flash (105): V 
CS>+A 
Dash Elbow (30): >> 


-+ 

Shougekiha (45): 1 
EVN+A 
Slash-Down Kick (20): 
(noar) >5N + O 


Slash-Arrow Kick 
(65):V 1+O 

Vegeta Hammer (25): 
VA +[] 

Wild Spin Kick (50): 
Le +O 

Super Dash (85:45 
+O 

Heel Shoot (65): > > 
+O 

Renzoku Energy Dan 
(105): V5> + À 


Combos sugeridos: 
- Soco, Dash Elbow, 


Super Dash 
- Super Dash, Heel 
Shoot, Wild Spin Kick 


UNA 


Burning Attack (50): 


ENVS+A 
Finishing Buster 
(100): V€E-> + À 


Rushing Kick (130): 
2 2 O) 


Zankoukyaku 


Sliding Kick (55): 
€NV5+0 

Down The Heel (66): 
Vv<+0O 

Brave Sabre (83): > € 
> +[] 

Lightning Show (50): 
€€<+0 

Kakukin Energy Dan 
(84): V5>+ A 


Combos sugeridos: 
- Soco, Soco, Sliding 
Kick, Sliding Kick 


SON GOAN 


Masenkou (50): EV > 

+ À 

Kamehameha (100): 

VES+A 

Nice Rusher (65): > 

€5+0 

Zankoukyaku (35): N/ 

4t+0 

Bukuukyaku (320): 

(noar) > +O 

Missile Kick (60): (no 
av >5+0O 

Jet Uppercut (40): Vo 
a] 


Renzoku Energy Dan 
(90): > + À 


Combos sugeridos: 
- Nice Rusher, Chute, 


Makankousappou 
(45): €<V5+ À 
Gekiretsukoudan 
(95): VNE5>+ A 
Sonic Kick (50): 
2€5+0 
Madankyaku (30): V 7» 
+O 

Bukuukyaku (255): 
(no ar) > + O 
Zankuureppa (60): > 
>25+0 
Mashoudankyaku 
(60): EV > +O 
Mystic Attack (30): > 
> +[] 

Renzoku Energy Dan 
(70): VN 5 + À 


Combos sugeridos: 
- Madankyaku, Sonic 
Kick, Zankuureppa 


Kamehameha (50): «- 
v>+A 

Chou Kamehameha 
(100): NV > + À 
Sliding Bomb (55): € 
L>+[] 


Sanrenkyaku (100): > 
>>5+0 
Slash-Down Kick (35: 
(noa) > Vv+0O 
Bakuretsu Combina- 
tion(180):5> V €+T[] 
Solid Shoot (20): > 
+O 

Renzoku Energy Dan 
(90): V5> + À 


Combos sugeridos: 


- Soco, Soco, Chute, 
Sanrenkyaku 


REBLA 


Death Ball (45): EV > 


+ À 

Evil Energy (95): 
VES+A 
SuperTail Kick (60): 
Vv>5+0 
Guillotine Kick 
Combination (80): 
>> +00 


Jasenkou (70): (no ar) 
3V+0O0 

Head Attack (70): € € 
> +4[] 

Dash Elbow (30): >> 
Io 

Freeza Beam (70): V 
2+A 


Combos sugeridos: 
- Freezer Beam, Dash 
Elbow, Super Tail Kick 


Atomic Side Blitz (45): 
ENS +A 

Twin Energy Ball (95): 
LES+A 

Eagle Knee Lift (25): 
L4+O 

Senbuu Heel Otoshi 
(30): V>5+0 

Cutting Uppercut 
(60): 5€5+ [] 

Jack Force Combina- 
tion (180): NV 5 +T] 
Wid  Whip Cycle 
(229): 5€NV 4 [] 
Renzoku Energy Dan 
(60): V5>+ À 


Combos sugeridos: 
- Soco, Soco, Eagle 
Knee Lift, Cutting 
Uppercut 


CELL 


Kamehameha (65): 
€VS+A 
Shougekiha (115): 


Combination 
(180): 515 + [] 
Rising Attack (105): 
AERla 

Head Attack [be- 
ginning] (45): << 5+ 
[| 


=. Es E = = WAS E 
E E =, E eme / DV 
EEN E 


Head Attack [addi- 
tional] (45): 5>+ [] 
Ground Slider (80): 
= O 

Power Attack (45): V 
> + [] 

Renzoku Energy Dan 
(135): N5>+A 


Combos sugeridos: 
- Soco, Cell Combi- 
nation, Ground Slider 


800 


Powerball (55): < vw 
S+ À 

Vice Shout (105): 
CS5+A 

Arm Ball (40): V<+ [] 
Ultimate Punch (35): 
CV + mo 

Spiral Kick (100): V> 
O) 


Buu Bomber (45): 5 
EVN+A 

Earth Shoot (75): EN 
+0,0,0 

Expand Punch (35): 
2 2a] 
Kakusanrenzoku 
Energy Dan (105) : 
2+AÀ 


Combos sugeridos: 
- Soco, Soco, Chute, 


Chute, Spiral Kick 


sm —Õ— 4 


Escacaseneçtos 


Ee ênio Eca a aa ses sa- , f 4 
ber tudo o quê você precisa para W Ra 5 A 
detonar geral em Final Fantasy. 
Tactics. O game é complexo à e =. 8 
pampa, tem gente dizendo até que é + N 
“quase impossível”, mas não com a É 
Gamers, que dá todas as manhas, | 
segredos e as indispensáveis 


“traduções paravocê destrinchar os 4 pa ny 


sé 


g 
Y 
3 


“capítulos do game sem crise. Na E a 
a E 
” truque para jogar com Cloud, a 
! tradução de TODOS os menus, o va ET 
A cad E Nas tabelas de profissões publicadas 
2 esquema de troca de profissões, A pM DA, na edição passada (Apprentice, Item 
as afinidades entre os signos, a WRRSPRZRE--< User, Knight, Archer e White Mage) 
à : À dd, Po Tê não foi relacionado o comando padrão 
tabela para as primeiras Ega de cada uma destas profissões, mas 
profissões e até como entrar em um DN você confere estes comandos nesta 
sa A edição (confira a Obs.). Nas tabelas 
estágio secreto. Agora você tem . desta edição, você confere o nome da 
manhas e estratégias avançadas, ve | profissão (em japonês e inglês), o 
tradução dos Kanijis para formação comandar paqiao logo abaixoliem 
japonês e inglês), o número de Job 
de grupos, todos os detalhes sobre Points (JPs) para conseguir elevar a 
a tela de Status manha para profissão até o level Master. Nas 
atacar os inimigos, além das 
completíssimas fichas das 15 
profissões restantes. Depois disso, só 


características de cada habilida- 
de, você vai conferir o gasto de 
MP a velocidade (Vel), o número 
de JPs necessário para 


Y 


N 7 comprar a habilidade, o 

não termina o game quem não ê P alcance (Alc., medido em 
uiser. 1 aÃ > e quadrados), a altura em 
E) q fo E que ela alcança (Alt.) e o raio 


de ação da habilidade 
(RdA). Você confere 
EE também os requisitos 
para conseguir a 
profissão em questão. 
Estão listadas todas as 
Habilidades de Action, 
Reaction, Support e Move 
com seus respectivos 
nomes em japonês, 
inglês, características e 
efeito. 


EJB (BLACK MAGE) 


E BI (Black Magic) 
Master = 8400 Mp [ Vel [ Jp | Ale. [Art [Rda Ee 
Habilidades de Action ; Item User level 2 ; 

27247 irei [e 5[ s]a4 [1472 [Megaderogol 
72743 
2742 
274% 

v5 Munderi [| 625] so) 4 [1/2 |Magadommwão! 

755 
> 
vv5y Magia do Trovão 4, mais dano 
DUE Bizzadi | e[25[ so) 4 [1/2 |MaadeGa! TT 
ED 
ZU 
Z 
RIA 
k=kE Toad 500 E Causa Status Toad 
ES Causa Morte Instantânea 
2L7 Flare | oo[ as [1000] 5 | [1 [Grande Explosão mutodano | 
AR EE A A E O O 
| NELHEM Quando acertado por uma magia, 
BRBRU Counter Spel 800 contra-ataca imediatamente (sem 
| y asto de MP) com à mesma magia 

Habilidades de Support Mas EM = 

pra | & Maior poder de ataque mágico 
REEXSENUP poor ataci 1 ENE: nl magias causam maior dano) 
| Habilidades de Move ESPESSAS Ee 


Ex 2 (MONK) 
= fi] (Fist Techniques) 


o Master=5300 [Mp | 
Habilidades de Action | 
Alround punch | dl 


Senal punchs 


Wave motion attack Q 


| Vet | sp [ Ate. | at jRaa] 


j Knight level 3 +. asse 
Pers Ataca os inimigos em todos os lados 


300 Ataque com socos múltiplos 


Ground Crack 


RAR Strong ki art E 
Chakra 
RE Reviving 
Habilidades de Reaction EE 
Recover HP when 
meneame o | 
HO Counter á 
NARKS Hamed 


Habilidades de Support 


| 0[ 300] 1 [0 | 1 [Causa“Sentença de Morte” no avo. 
Remove Status negativos, menos 
* |undead o 
0 Restaura pouco HP e MP 
[1 |Revive com pouco HP 


Recupera totalmente o HP quando (e) 
personagem estiver quase morto | 


Contra-ataca com ataque normal 
quando acertado com ataque 


Ter a força de um Monk com o 


al FERE. esta so ersonagem desarmada 
Habilidades de Move ara 
cd Recuperar um pouco de HP após 
HPRIESO HPrecover movement otras 
— (THIEF) 
Xi (Steal) 3 
Master =| 4520 Mp | Vel | Jp [Atc. [At JRea] 
— Habilidades de Action Time Mage level 3 
IL:rdo Gil harvest Q [E RR 1 1 |Roubar gil (arana 
Faz 0 inimigo lutar do seu lado 
N—rRRO Heart steal Lu) 0 150) 3 1 |durante alguns turnos (Status 
sc e Charm 
fed Helmet steal o) 0| 350) 1 1 1 |Roubar elmo 
» Armor steal 0 0 450) 1 1 1 |Roubar armadura 
ÉFEO Shield steal 0 0| 350) 1 1 1. |Roubar escudo 
Raro Weapon steal E) 0] 600] 1 1 1 |Roubar arma 
Potyyêit lAccesory steal 0 0] 500] 1 1 | 4 |Roubar acessório 
Expérãb EXP steal 0 0) 350) 1 1 | 4 [Roubar experiência (EXP) 
Habilidades de Reaction 
! Quando acertado, fica em postura 
E Vigilante 200 detensiva. Aumenta o poder 
| detensivo 
VA Di Gil game Heart 200 Recebe tanto qil quanto o dano 
s Cateh 200 Pegar armas arremessadas 
Habilidades de Support 
; Rouba o espírito do morto. Não pode 
ER Stealth hunt 200 Ras 
Habilidades de Move EVA ee 
Move+t2 Move +2 500 Pode maver 2 quadrados a mais 
ump+2 Jump +2 500 Pode pular 2 quadrados a mais 


Na tela de Status, o Lv. e Exp 
indicam o level e experiência do seu 
personagem (e não o level da profissão, este você 
confere na tela de mudança de profissão). Ao lado 
da foto do personagem estão o HP (atual/total), 
MP e CT (a barra de CT indica quando o turno do 
personagem chega, quando cheia o turno acabou 
de chegar, quando vazia o turno acabou de ser 
passado, quanto mais rápido o personagem, mais 
rápido a barra de CT se enche). No quadro à direita, 
está indicado o número do personagem (só um 
número para referência, não tem nenhuma 
influência na ordem dos turnos, e a cor da bolinha 
indica se o personagem é amigo ou inimigo, azul 
ou vermelha), o nome do personagem, a profissão, 
o signo, o Brave e Faith. No quadro central, você 
confere o Move que é a quantidade de quadrados 
que um personagem pode andar em um turno, o 
Jump que indica a altura que um personagem pode 
pular quando se move de um quadrado para outro 
e o Speed que influi no carregamento da barra de 
CT. Além disso ainda tem o poder da arma (Wep. 
Power) em cada mão (R direita e L esquerda), o 
primeiro número é o poder de ataque da arma e o 
número da direita é a chance de esquiva, de ataque 
inimigo com a arma equipada. A 
próxima parte do quadro mostra o 
poder de ataque de seu 
personagem e as 
chances 
de cada 
= tipo de 
esquiva tanto 
para ataques 
comuns quanto para 
ataques mágicos (a 
espada na parte de cima 
representa os valores 
para ataques comuns e o 
cajado abaixo representa 
os valores para ataques 
mágicos), AT mostra o 
poder de ataque do 
personagem,  C-EV 
mostra as chances de 
desviar-se do ataque, 
S-EV mostra as 
chances de bloquear 
com escudo e A-EV 
mostra as chances 
de evitar o ataque 
com acessório. 


ra ABBEE (VINANG MAGE) — 
— E (Negative/Positive Technique) 


—  Master=|5970 Mp |.Vei | Jp | Atc. | Att. [Raa) 
Habilidades de Action White Mage level 3 
Bags Shadow blind charm 2 [Causa Dark no alvo 
IRIS ic absorb Drena o MP do alvo 
IR Life absorb Drena o HP do alvo 
FE Answered pray Aumenta Faith 
EIN False faith Diminui Faith 


12325 Roiten corpse Causa Undead no alvo 

isaE Silence chant Causa Mute no alvo 

BERS Furious rage charm Causa Berserk no alvo 

ER Coward chicken Diminui Brave 

LME Confusion chant Causa Confuse no alvo 

EE) EA Costume spirit Remove Status positivos 

| ; q Causa 'Dont act no alvo (o alvo não 

REAR) Invariable immovable e) 

EST Bad dreams charm Causa Sleep no alvo 

EO Stone statue seal Causa Petrify no alvo 
Habilidades de Reaction 

(REMPER Imp absorb Recebe tanto MP quanto o dano 


Habilidades de Support 


BEIpUP Defense power up 
Habilidades de Move 


[a sa] Ignore weather penality 
MP HEiS) 


Aumenta defesa contra ataques 
normais 


Ignora penalidade de clima ao mover 
se 

Recupera um pouco de MP ao 
mover-se 


MPrecover movement 


Master ='2720 
Habilidades de Action 


Dano + 'dont move 
Dano + 'toad' 
Dano + "stop' 
Dano + 'petrify' 
Dano + 'confuse' 
Dano + 'dont act 
Dano + 'sleep' 
Dano + “sentença de morte 
Dano + 'darkness' 
Dano + 'silence" 
Dano + “slow 
Dano + 'death' 


Habilidades de Reaction 


BSAL 
Habilidades de Support - 


Contra-ataca com a habilidade do 


Wind and water answer Elemental User 


HEjUP [Physic aitack up Aumenta poder de ataques comuns 
| Habilidades de Move : 
| A E Ignore terrain penality Movimento em qualquer tipo de 


terreno é o mesmo 
Pode se mover na lava 


EH Move above lava I 


CC MEBEACTIMEMAGE) 
BESSA (Time Magic) Ee 
DEZR sa Vel [ Jp [Ale JAR jRaa) 


— Master=|8380 
Habilidades de Action 


Black Mage level 3 


IATA Aumenta velocidade 

NSARY Aumenta ainda mais a velocidade 
ROS Diminui a velocidade 

AODYx Diminui ainda mais a velocidade 

Aty7 Não pode se mover ou agir 

(EZAZ Não pode se mover 

| ignora ataques por terra e 

LEFH penalidade de terreno, ganha +0,5 

| de altura 

VoLa Res o Status Reflect, rebate 
2442 Adiciona o tumo ativo (Active Tum) 
Z5E7 Reduz HP por 1/3 
e: Reduz HP pela metade 

AFÃ Ataque com meteoro 


Habilidades de Reaction 


Age imediatamente quando estiver 


ind dd Sai perto de morrer 

MP UA MP exchange Perde MP ao invés de HP 
Habilidades de Support 

| e ES e |stort charge Reduz o tempo de carregamento de 


magias 


Habilidades de Move 


- |Teleiransporta para qualquer local 


FL Teleport do estágio, pode errar se muito 

! longe 

| Ignora ataques por terra e 

FARS) Levitate movement penalidade de terreno, ganha +0,5 
de altura 


MANHAS E ESTRATÉGIAS AVANÇADAS 
Na hora de definir as habilidades do seu persona- 
gem, o primeiro comando de Action (indicado pela 
seta em forma de raio) é obrigatoriamente o co- 
mando padrão da profissão do seu personagem 
(se ele for um Black Mage, por exemplo, o primeiro 
comando de Action dele é Black Magic e não pode 
ser mudado), você pode escolher um comando de 
Action secundário de qualquer outra profissão que 
este personagem já teve, ou seja, ele é um Archer 
e tem o comando padrão Charge, mas ele já foi um 
Apprentice e um Knight, então você pode optar por 
escolher Basic Technics (do Apprentice) ou Art of 
War (do Knight) como comando de Action secun- 
dário. Isso permite que um Knight use magias de 
um Black Mage, mas com o MP e poder mágico de 
um Knight. Ao contrário das habilidades de Action, 
você só pode escolher uma habilidade de Reaction 
(indicada pela seta em forma de V), uma habilida- 
de de Support (indicada pela seta em forma de 
círculo) e uma habilidades de Move (indicada pelo 
pé) de qualquer profissão que o personagem já 
teve. 

No menu de ações de seu personagem (Unit Menu, 
equivalente ao menu C-2 explicado na edição pas- 
sada), a primeira opção é sempre ataque comum, 
em seguida vem o comando padrão da profissão 
de seu personagem (se ele for um Monk, por exem- 
plo, terá o comando Fist Techniques), depois vem 
o comando de uma profissão secundária (que pode 
ser Steal de um Thief, por exemplo) e há também 
as habilidades de Support que dão comandos, 
como é o exemplo do Defense do Apprentice ou o 
Change Equipment do Item User. 
Quando você estiver com dificuldades para pas- 
sar por um estágio, além de ficar ganhando expe- 
rência e JPs em batalhas secundárias (confira a 
manha para ganhar muita EXP e JPs na edição 
21), você pode anotar os signos dos inimigos (ve- 
rifique isso na tela de Status deles) e montar um 
grupo de personagens que tenham signos de boa 
afinidade com os inimigos, isso vai fazer com que 
seus ataques sejam mais eficientes, certifique-se 
de que seus personagens também tenham boa 
afinidade entre eles, isso permite que magias de 
cura tenham maior eficiência também (confira a 
tabela de afinidade entre os signos na edição pas- 
sada). 
= Você pode saber qual será a ordem 
+ em que virão os turnos de cada 
personagem, se um Black Mage 
inimigo está preparando uma 
magia em um de seus persona- 
gens e você está em dúvida 
sobre o quê fazer, basta acio- 
nar o menu Active Turn (menu 
A-1, explicado na edição pas- 
sada), com isso vão aparecer 
o nome dos personagens na 
sequência (o nome dos ini- 
migos aparece em vermelho 
e os personagens que es- 
tão preparando magias têm 
o nome da magia seguido 
de seu nome). Isso tam- 
bém é útil na hora em que você 
vai fazer uma magia, se você 


quiser fazer uma magia no terreno 
ao lado do inimigo, de forma a 
pegar ele, e você fica na dúvida 
se ele vai se mover, saindo do 
raio de ação da magia quan- 
do ela for ativada, basta aper- 
tar > ou € com o cursor so- 
bre a magia desejada. Você 
quer fazer uma magia 
Thunder 3, por exemplo, es- “ 
colha o comando Action, em 
seguida o comando Black 
Magic e então coloque o ; 
cursor sobre a magia 4 
Thunder 3, agora aperte > | 
ou € e a tela mostrando a 
seguência dos turnos vai “ 
aparecer; o turno em que sua magia seria desferida 
vai aparecer piscando, se não houver turnos inimi- 
gos antes (indicado com nomes vermelhos) faça a 
magia tranquilo, agora se tiver algum turno inimi- 
go antes, certifique-se que este inimigo não é aque- 
le que você visa acertar, pois se for ele, então ele 
poderá se mover e sair do raio de ação da magia 
(se você mirou a magia no chão ao lado dele) ou 
sair de perto dos outros inimigos fazendo você 
perder a chance de acertar vários alvos. 

Os Brave Points indicam a braveza, a coragem de 
um personagem; um valor alto possibilita ataques 
mais fortes e precisos, com um valor baixo o per- 
sonagem é um covarde. Os Faith Points indicam a 
fé do personagem; quanto maior o valor, mais fé 
tem o personagem e com isso, as magias têm mais 
eficiência sobre ele, isso é muito útil ao fazer magi- 
as de cura, mas pode ser um problema quando os 
inimigos utilizarem magias de ataque neste perso- 
nagem. As habilidades To Praise (aumenta Brave) 
e Magic Theory (aumenta Faith) da profissão 
Speaker podem aumentar os valores de Brave e 
Faith; após a batalha, estes valores vão diminuir 
novamente, mas vão se manter maiores do que 
quando você iniciou a batalha. Se você começa 
uma batalha com 45 de Brave Points e usa a técni- 
ca To Praise aumentando para 60, ao terminar a 
batalha seu personagem estará com aproximada- 
mente 50 Brave Points. Use esta manha para au- 
mentar os valores de todos os seus personagens. 
Mas tem um porém, se um destes valores ficar maior 
que 100, o personagem vai sair permanentemen- 
te do seu grupo. 

Há uma manha bem legal para evitar a morte fre- 
quente de seus personagens, ainda mais em ba- 
talhas contra inimigos apelões que tiram muita 
energia. A habilidade de reaction Auto-Potion do 
Item User faz com que o personagem, ao tomar 
dano (qualquer tipo de dano), tenha grandes 
chances (80-90%) de usar uma Potion do tipo mais 
fraco que você tenha. Ele vai usar uma Potion co- 
mum se você tiver uma e se não tiver, ele vai tentar 
usar uma Hi-Potion ou uma X-Potion, nesta ordem. 
Taí a manha: jogue fora todas as suas Potions e Hi- 
Potions e compre muitas X-Potions (que curam 150 
HP e custam apenas 300 gil), e este personagem 
será quase imortal. Então equipe todos os seus 
personagens com esta habilidade de Reaction e 
você terá um grupo praticamente invencível. 


eo — Et (DRAGONKNIGHT) 
= apoie 2 222º (Jump) E 
Master = 9150 [Mp | Vel | Jp | Ate. [Att JRaa] 
Habilidades de Action TMiefivá 


EV ev72 
KEY e v73 
KEY e v74 
EV xv7S 
KEVvv78 
HEVev72 


Pula 2 quadrados de distância 
Pula 3 quadrados de distância 
Pula 4 quadrados de distância 
Pula 5 quadrados de distância 
Pula 8 quadrados de distância 
Pulo com 2 de altura. Maior 
altura=maior dano 

Pulo com 3 de altura. Maior 
altura=maior dano 

Pulo com 4 de aitura. Maior 
altura=maior dano 

Pulo com 5 de altura. Maior 
altura=maior dano 

Pulo com 6 de altura. Maior 


Horizon jump 3 
Horizon jump 4 
Horizon jump 5 


HEV 773 


EEVpv74 Vertical jump 4 


EE Vpv7S Vertical jump 5 


EEV+76 pesca namo É altura=maior dano 
e Sis Pulo com 7 de altura. Maior 
ES/n777 penca altura=maior dano 
E ? Pulo com 8 de altura. Maior 
EBV/x778 peicasamp IE altura=maior dano 
Habilidades de Reaction 
oa Dragon spirit Quando acertado, ativa Raise 3 
; Habilidades de Support 
EESC DES Equip spare Pode equipar spares 
Habilidades de Move 
Es Ignora altura ao se movimentar (pulo 
Es 
SIKSER Ignore height variation 700 Neriicalintnão) 
— adopt (SPEAKER) E 
Eae nn — Ft (Talk Technique) CDE A 
Master =/3900 [Mp | Vel | Jp | Ale. [At [RaA] 
Habilidades de Action YingfYang Mage level 3 


BA Invitation Transformar inimigo em aliado 
Sit& Persuasion Reduz CT (Charge Time) para O 
OS To praise Aumenta Brave 
Bra To menace Diminui Brave 

EA Magic theory Aumenta Faith 

FESTA Solution Diminui Faith 
XoFrE Death sentence Causa "Sentença de Morte" 
SEN Negotiation Inimigo dá gil para você 

o Evil speaking Causa Berserk no alvo 
-Shvogia |Derlabon's invitation Causa Sleep no alvo 


Habilidades de Reaction 


BJS E [Ear finger guard 
EL9DE 


Evita todos os ataques de Speaker 


Inimigo toma-se aliado quando seu 
HP está perto de O 


Master='9800 
Habilidades de Action 


Cura aliado. Pouco ganho de HP. 


REA) Moogle Causa dano se estiver com o Status 
Undead 
vJzr Dano com gelo nos inimigos 
SAY Ramuh Dano com trovão nos inimigos 
17Y—+k i Dano com fogo nos inimigos 
Dano com Terra nos inimigos. Sem 
415% efeito em personagens com Levitate 
ou voadores 
E O golem toma dano quando aliados 
aiiea peste são acertados com ataques comuns 
HNvZ Carbunkie Dá Reflect aos aliados 
FAVAS nl na Bahamut Ataque com Bahamut nos inimigos 


E. tom E A Ataque com Odin nos inimigos 
URNAS Leviathan Ataque com água nos inimigos 


Y5xv75— Salamander Ataque com fogo nos inimigos 
47 Causa Mute nos inimigos 


Cura aliado. Ganho médio de HP. 
Causa dano se estiver com o Status 
Undead 

Ataque com Necromancer nos 
inimigos 

Ataque com vidro nos inimigos 
Novas magias de Summon 


Habilidades de Reaction 


E Recover MP when Recupera totalmente o MP quando o 

MESLMPER near death k personagem estiver quase morto 
Habilidades de Support 

BRMPS? Half MP used 1000 Faz magias com à metade do custo 


em MP 


Habilidades de Move 


37. 


“BRU (DANCER) | 
EE (Dancer) | 
[Mp [vei | Jp | ate. [ar [Raal | 


Sexo feminino, Elemental User tevel 5, Dragon Knight level 5 


Master = 8000 
Habilidades de Action 


Dano em MP por todos os inimigos 
DA yENyI Witch hunt o 17 100 em qualquer lugar na batalha. Dura 
alguns tumos 
Dano em HP por todos os inimigos 
DARI AIZA Wizard Knives o w 100 em qualquer lugar na batalha, Dura 
alguns turnos 
| Es Diminui velocidade por todos os 
RO-FYA Slow dance E 8 ES inimigos na batalha 
| Diminui poder de ataque por todos 
BILHRVA iS os inimigos na batalha 
Diminui poder mágico por todos os 
P7717R Ef inimigos na batalha 


Causa um destes Status por todos 
Os inimigos na batalha: Blindness, 
Confuse, Mute, Toad, Poison, Slow, 
Stop, Sleep 


SALYZR E a (CT=0, passa o lumo 
Habilidades E Reaction 

At—S A save 

FLAZPy7 Brave up 


Habilidades de Support 
retos de Move 


ump+3 e e e 
NTEs) Fymovemenr | | [5000 
| Eliter o RBS (BARD) 
| ; E pes = (Poem) 
| Master = 7900 “[uplvei Tap fai. Jar JRaal 
Habilidades de Action Sexo masculino, Summoner level 5, Speaker level 5 
Ganha MP por todos os aliados em 
RED Angel's verse qualquer lugar na batalha. Dura 
alguns turnos 
| Ganha HP por todos os aliados em 
gos Life's verse v| 17 | 100 qualquer luger na batalha. Dura 
| ; alguns tumos 
| S a Aumenta velocidade por todos os 
em mesmo | Qu/mw) | | fina 
| Aumenta poder de ataque por todos | 
nova Rn dc 
Aumenta poder mágico por todos os 
Bino [Magicel song ERES aliados na batalha 
Ganha 1 destes Status por todos os 
BORER ncestor's poem inimigos na batalha: Riraise, 


Regeneration, Protect, Shield, Haste 
CT=100, pode agir imediatamente 


BAbyz? ILestsong — 
Habilidades “de Reaction Reaction 


Aumenta ataques mágicos quando 


EE tus | 
| Ei RNA A Faith up 700 Bumenta Faith quando acertado 
Habilidades de Support 
| Habilidades de Move 
Move+3 o AReÍEr E E 
KASo CIC GRE O E A 
(3 (SAMURAI) 
3! iba (Releasing) 
Master =|8000 [Mp | Vel | Jp | Ate. [ ax. [Ra] 
Habilidades de Action might level 4, Monk level 5, Dragon Knight level 2 

| 100] ÍDeno não elemental 

Kotetsu | 200] Dano não elemental 

BizenOsatne | | [sm [Dano em MP 


[Cura aliados, ganha algum HP 
[Dano + “siow nos inimigos 
Causa Protect e Shield aos aliados 


| je || 
BERRO Causa coniusion e death sentence 
nos inimigos 
EEEREM EE Dano não elemental em 4 inimigos 


NIE Muramasa 
EEE Kikuichimonii 
Masamune EEERES O —$+ Causa Haste e Regen nos aliados 
'2Wº?28 WEanth?Sword | | 1100 [| |Deno não slemental em 5 inimigos 
Habilidades de Reaction RRER! E fi=a] 
| Contra-staque de máximo dano 
mam [pesnianio HE danada 
Alta possibilidade (por volta de 70%) 
L 
esmo fomemam [| [5 
Habilidades de Support RE 
DIE UEM Equip katana — quipar katena 
| Segura arma com 2 mãos para 
BENS nani Di mais dano 
| Habilidades de no E E pes 
32 xEBh CET E Moymenter-se na égua 


Antes de cada batalha, você deve montar 1 ou mais 
grupos. Confira na foto a quantidade de grupos 
que você pode montar (indicado como GRUPO, a 
quantidade é indicada pelo segundo caractere). 
Há um limite de personagens por grupo, indicado 
na foto como TOTAL, que no caso é 5 (indicado 
pelo terceiro caracter). A indicação. RESTANTE 
mostra quantos personagens ainda podem ser 
colocados neste grupo, como já tem 3 colocados e 
o total é 5, então o restante é 2 (indicado pelo ter- 
ceiro caractere). Como os números estão todos 
indicados por Kanijis, confira abaixo quanto equi- 
vale cada caractere. 


f 


Ei (MATHEMATICIAN) 
4] (Arithmetic) 


Master = 4200 


Números primos são afetados 
Múltiplos de 5 são afetados 
[400] | | Imútposdessãoatetados | 
[600] | | Imutiposde3sãoatetados | 
ESB: 


200 2? 
Quando tomar dano, causa metade 
deste dano no atacante 


Habilidades de Support 


ExpUP Increase Exo Ganha 50% a mais de EXP 
Habilidades de Move 
ExpiEfRisi) Exp on move 
Ganha 2 JP para cada quadrado de 
Jpisss Jp on move E S 


movimentação 

Para usar as habilidades de Action do Mathematician, você deve escolher uma das características (CT, Level, Exp e 
Height) e 1 dos números. Então, na batalha, você pode fazer uma magia de Vyhite Mage, Black Mage, Time Mage e 
Ying/Yang Mage sem gasto de MP e de qualquer lugar nos personagens (aliados e inimigos) que tenham um número 
da característica múltiplo no número escolhido. Por exemplo: você escolhe EXP e o número 5, então todos os 
personagens com pontos de EXP múltiplos de 5 serão afetados pela magia que você fizer. Se escolher Level e 
'Prime, todos os personagens com número do leve! primo serão afetados. 


RE (NINJA) | 


ES (Throw) | 
Master = 3960 [Mp | Vet | Jp | Ate. | ax. [Rda| | 
Habilidades de Action Archer level 4, Thief level 5, Elemental User level 2 
E Shuriken | 0] o] 50) [| | Jarmemessa Shuriken da lista de itens 
RES Egg [80] BO SAR O E ua Arremessa Ovo da lista de itens 
+47 Knife Arremessa faca da lista de 
equipamentos 
T 
g a Arremessa espada da lista de 
equipamentos 
% [Hemmer Arremessa martelo da lista de 
equipamentos 
a Blade Arremessa lâmina da lista de itens 
RE Nirga blade Arremessa espada ninja da lista de 


equipamentos 


Arremessa machado da lista de 
equipamentos 

Arremessa spare da lista de 
equipamentos 

Arremessa cajado da lista de 


Axe 


Spare 


Rod 


Na hora de atacar o inimi- 
go, você pode conferir o 
dano que será causado e 
as chances de acertar o 
ataque, estes números 
estão indicados sobre 
os Status do seu per- 
sonagem à esquerda 
(o dano é 9 com 
100% de chance 
de acerto no 
caso). Confira tam- 
bém se o inimigo 
tem habilidade de 
A Reaction e qual é 
V ela, indicado sob o 
Status do inimigo à 
direita da tela (ele 
tem a habil-idade 


Ea 

8 
“ eaipomerdo = DA de Reaction 

emessa espada cavaleiro da 
Ea Ste ISA lista de equipamentos Cou nter 
EE Dictionary (book) 0 0] 100 peles gasaro n (6) 
Habilidades de Reaction | E caso). 
: Quando acertado, torna-se invisível A 
ER Ambush 1000 para os olhos dos inimigos. Não Se você 
pode ser alvo atacalrto 
É Alta possibilidade de desviar de E Via ; 
Rus sa RERREE ataques comuns | inimigo pe la 
têndendeSupro 1 1 Li dllt nd frente, suas chances serão menores, as- 
=D Double sword 1000 certa com cada mão (ace juas > o 
vezes) sim como se você atacar de longe, mas as 
Habilidades de Move A 
XEB5 [Ginga valor ET ESET chances de acerto aumentam se você ata- 
E DEE NITATOR) car pelos lados ou o mais perto possível, 
se elas costas o ataque sempre acerta. 
TI (Mimic) p q p 
Master= 0 Mp | Vel | Jp [ Atc. | Att. fRaA] 


Apprentice level 8, Item User level 8, Elemental User level 5, Dragon Knight 


Habilidad: i 
les de Action level 5, Talker level 5, Summoner level 5 


Habilidades de Reaction 
Habilidades de Support 
Habilidades de Move 

Obs.: na edição passada, publicamos 
as tabelas para as profissões 
Apprentice, Item User, Knight, Archer 
e White Mage, mas faltou o comando 
padrão de cada uma destas profis- 
sões, para não ficar feio, publicamos 
os comandos destas profissões ago- 
ra. Anoia aí: 


FP + 3 A+ (ITEM USER) 

FAT A (Item) 
5 (KNIGHT) 
ei (Art of VVar) 


BEE (WHITE MAGE) 
HIESA (White Magic) 


* FF7, está redondamente enga- 
* nado, pois a versão americana 
* deste, que já é considerado um 
| dos clássicos do gênero, reser- 
| va surpresas. Entre elas algu- 

mas novas cenas em CG, no- 
vos cenários de batalha, e dois Planet Weapons além da- 
queles existentes na versão japonesa, os quais você pode 
enfrentar normalmente. 

Em termos de tradução, a versão é fiel à japonesa, 
havendo somente algumas diferenças quanto a nomes de 
personagens (Tsong e Lewde dos Turcos viraram, respecti- 
vamente, Tseng e Rodli; a filha de Baret, Marin virou Marle- 
ne), Materias (Kabau, que significa Protect, agora chama- 
se Cover, etc.) e armas (Atma Weapon para Ultima Weapon, 
entre outras). Mas a história continua a mesma que con- 
quistou milhares de fãs em todo o mundo. 

Cenários de batalha foram adicionados, como por 
exemplo, nas Corel Montains, onde os mais atentos notarão 
um cenário com um reator Mako ao fundo. Há também algu- 
mas novas animações no cenário, dando um novo charme 


ao cenário, comc 


Independence Da vio 


Quer ficar em forma? Dê u 


passada 


a Shinra em 


ao game. & 
Agora você pode- 
rá enfrentar 2 dos 3 Planet | 
Wepons antigos (Atma e À 
Diamond) , e mais 2 
criados especialmente | 
para este FF7: Emerald | 
(no fundo do mar, próxi- 
mo à Junon) e Ruby (no a ; 
deserto de Gold Saucer). Eles são muito Eds com 

cerca de 1 milhão de HP cada (pobre Sephiroth...) e ainde 


ld Saucei 
mais brilho com a 
novas animações 


Saca só o visual desta nova m para € 
ia de batalha. 
tas outras espalhadas 


lo. 


Existem ganhou 


pelo munc 


dão, além de uma EXP animal, 1” 
itens especiais (Emerald dá o | 
Earth Harp, que pode ser! 
trocado pelas  Masterf 
Summon Materia, Master! 
Magic Materia e Master 
Comand Materia; já Ruby tem É 
o Desert Rose que, trocado, 
lhe dará um chocobo dourado, os mais difíceis de 
se criar no jogo). Mas não se preocupe, eles são opcionais 
não influenciando diretamente na história. 

Por fim, você será testemunha 
de uma nova demo em CG, mostrando 
o lançamento de três PlanetWeapons 


da crosta do planeta. Realmente A 
incrível. EA : 
A única coisa que talvez PU 


possa decepcionar um pouquinho é a 
ausência de uma maneira para 
ressuscitar Aeris, tendo assim um final 
diferente. Mas, de 
qualquer forma, FF7 
faz jus à tradição de 
Final Fantasy, su- 
perando-se a cada 
versão através de 
inovações e tramas 
sempre originais, 


FINAL FANTASY VII 
entro [55 [[5oskaiDaDE [55 
MUSICA [55[] piricuLDaDE [54] 
| EF. SONOROS [3.2 | JORIGINALIDADE | 3.5] 
| DIVERSÃO [4.7 [| CLAS. FINAL [4.0] 
complexas e cati- 


vantes. Mais um [Não decepcionou, Final Fantasy VII 
ponto para ajcontinuou com o mesmo glamour da 
Square versão japonesa. 


Chegou um dos games mais esperados do ano. Jurassic 


= Park não fez feio, deixou milhares de gamemaníacos de 


cabelo em pé. O objetivo do jogo é recolher pelas fases o 
DNA, um componente do cromossomo que permite a 
evolução da espécie, por exemplo, com um DNA de um 
= dinossauro, podemos repovoar o mundo com esses 
mw lagartões. Com a jogabilidade animal e gráficos muito bem 


à trabalhados o jogo prende a atenção de quem joga, 


possibilitando assim total divertimento da galera. A música 
é simplesmente tenebrosa, dando um toque de suspense 


t 
É 
E 
eo 
Para encontrar novos caminhos, 


ande sempre segurando o botão 
RI. 


pipa Frios e! ag Va e Li EE Gunn | 


O T - Rex só recupera energia 
quando engole suas presas. 


- aaa CO E Sis ii cega cos pessoas too es pese se 
Use o sinalizador de luz para 
prender a atenção do T- Rex e 
corra. 


a ii E orrmete u i p  E ç 
Este é um DNA, você encontra 
um por fase. 


E era 
O ge Dacia 


ao game e os efeitos sonoros arregaçam. 

Todos os movimentos dos dinossauros foram 
minuciosamente estudados para oferecer o máximo em 
realidade, tanto que até quando você está parado, o dino se 
movimenta sem parar. A jogabilidade é um pouco difícil de 
assimilar no começo, mas depois você acostuma. Além de 
tudo isso, o game é bem longo (ou seja, você pode ficar 
horas e horas em frente à telinha e o jogo não acaba). Sem 
demagogia e de gamemaníacos para gamemaníacos, vale 
a pena se arriscar no mundo dos Dinossauros. 


ID 


ET SA E VE ES GS 


COMPSOGNATHUS 


VELOCIRAPTOR 


À. = esquiva ou cambalhota 
O = mordida (se você estiver 
correndo, aperte para dar 
patadas) 

[ ] = mordida 

X = pulo 

Ri= (segurando) descobre 
caminhos secretos 

L1= come a presa morta 


À = esquiva ou cambalhota 
O = ataque com pulo 

[1] = mordida 

X = pulo 

Ri= (segurando) descobre 
R2= comer a presa morta 
L2= grunhido 


HUNTER (homemy)/ 
SARAH (mulher) 


À. = esquiva ou cambalhota 
(passa por baixo do 
dinossauro) 

O = gancho (use para se 
pendurar em lugares altos 
ou para pegar itens 
escondidos) 

[]=tiro 

X = pulo 

Ri= (segurando) descobre 
caminhos secretos 

L2= troca de arma 


T - Rex 


À = esquiva 

O = mordida (segure X após 
chacoalhar a presa para 
engoli- la) / cabeçada 

[] = mordida 

X = pulo (ridículo) 

Ri= (segurando) descobre 
caminhos secretos 

L2= grunhido 


AVOT/ N) 

THE LOST WORLD-- JURASSIC PARK 
| GRÁFICO [56 [[JOGABILIDADE [55] 
[ Música [58 [| DIFICULDADE [41 
| EF. SONOROS [4.2 | JORIGINALIDADE [3.1] 
| DIVERSÃO [3.9] | CLAS. FINAL [37] 


Animal! Não deixe de jogar este game 
malucão! 


COOL BOARDERS 
2 


Cool Boarders está de volta 


É Cool Boarders 
"| chega para detonar 
outra vez, com muito 
= mais adrenalina do 

“| que nunca, bem mais 
=| completo e com 
E | & muitas novidades, 
“tg como por exemplo 
=== editar sua prancha 
criando desenhos e ou- 
tras coisas que vier na cabeça. Outra 
coisa que ficou demais, "the best", foi o modo Free 
Ride, onde você terá que passar vários obstáculos, 
do tipo rampas com caminhões embaixo, bandeira 
dupla, árvores, toras de madeira e muito mais. 
Aproveitando estes obstáculos, você vai fazer muitas 
manobras. Outra inovação é que em Cool Boarders 2 
você pode também jogar linkado ou com um amigo, no 
novo modo VS. Battle mas, em tela dividida. Os gráfi- 
cos não mudaram muita coisa em relação ao primeiro, 
a jogabilidade está um.pouco melhor, ficando mais fá- 
cil concluir uma manobra, o som está de arrebentar, 
tendo até algumas músicas cantadas, realmente muito 
bom, deixando a diversão muito superior ao game 
anterior. Você que gostou da primeira versão, vai se 
apaixonar por Cool Boarders 2, pura adrenalina!!! 


PLAYSTATION 


Sigea 


JUMP É 


AECUNtOUE QUCRHESA 


: No 
” so POWER MAXGPEED 
Cuidado com as toras de Além de 
madeira que ficam no meio do habilidades 


caminho. 


escolher as 
de seu 

personagens, poderá também 

escolher a cor que quiser. 


et EM E 
Depois de cada curva perfeita 
que fizer, aparece a mensagem 
"Make a cool trick!!". 


Aqui você poderá redesenhar 
seu Snow Board do jeito que 
quiser. 


Durante o loading, você 
poderá ver os comandos 
principais dos personagens. 


Na tela em que se encontra uma 

das primeiras rampas, deslize 

sobre a caçamba do caminhão 
para ganhar muitos pontos. 


Os replays das manobras são 
realmente bem radicais. 


PLAYSTATION) 
COOL BOARDERS 2 
SNOWBOARD = 1 OU 2 JOGADORES 


3.7 | [| JOGABILIDADE [3.5] 
| MÚSICA [41 |] DIFICULDADE [30] 
| EF. SONOROS [2.9 | JORIGINALIDADE | 37] 
| DIVERSÃO [44 |] CLAS FINAL [57] 
ETA CrinicAçãa, "ra 


Agora as manobras estão bem mais 
fáceis de se execultar. | 


% 


o 7 aa 


tudo bem! Vocês 
venceram. Devido à 
tonelada de cartas 
enviadas à nossa 
redação, resol- 
vemos atender aos 
pedidos dos 
leitores e publicar 


no estilão Final | 
Fantasy VII (para 
os desinfor- 
mms mados, favor 
* conferir as cinco edições 
anteriores da Gamers), pois é, Wild Arms vem 
fazendo a cabeça da pu 
galerinha, levando-se 
em conta que muitos É: 
game-maníacos 
passaram a jogar (ou À 
se interessar por) 
RPG devido ao grande E | 
sucesso desta obra de arte da 
Sony. Decidimos republicar as três primeiras 
aventuras do começo do game para quem 
perdeu a edições de número 20 e 21 da 
Gamers. E agora, sem muita frescura, vamos 
ao que interessa: A Estratégia. 


jum "detonado" «= 


SURF VILLAGE 
Fale com todo mundo, 
pegue a Tool "Bombs'e 
vá para Berry Cave. 


ITENS PARA COMPRAR 
Heal Berry................... 20 
Antidote.... 


Quando você começa o 
jogo, pode optar por três 
aventuras diferentes; 
sendo que a ordem de 
escolha não influi no 


enredo do game, 


optamos por escolher 
primeiro a aventura de 
Rudy Roughnight, o 
personagem principal 
da história. 


E: av ventur a de Rudy 
começa em Surf Vil- 
lage, um povoado muito 
feliz, que vive da criação 
de galinhas e cavalos. 


i 
) 
pese 
Sempre é que encontrar 
caixas ou barris, dê uma 
fuçada para ver se não 


há nenhum item. 
Alguns barris contém 
itens muito bons, como 


28 Crest Graphs. 


Converse com todo 
mundo da vila. 


O Memory Bird (papa- 
gaio rosa), salva seu 
progresso com a pri- 
meira opção ou muda 
seu personagem com a 


| segunda. 


pm 


Vá para a casa do pre- 


feito (Mayer Piffer) e 


durma. Quando você | 


acordar, o prefeito lhe 
dará a Tool "Bombs". 
Essa Tool permite que 
você exploda coisas 
pequenas, como caixas 
e pedregulhos. 


Quando você estiver 
saindo da casa do pre- 
feito, um homem chega 
e conta que Tony, um 
menino da vila, se per- 
deu na Berry Cave 
quando foi buscar algu- 
mas ervas para curar 
seu pai que estava mui- 
to doente. É, sobrou para 
você. 


rume para o sul, até a 
Berry Cave. 


Encontre Tony, pegue 
as ervas no altar e mate 
o primeiro boss do 
game. 


sia iisianiasasaticas nl 
Fale com o homem na 
entrada e siga em 
frente. 


Use as "Bombs" 
explodir as caixas 
dentro da montanha e | 
pegaritens. 


para 


Puxe a alav anca | para 
mover a estátua. 


a 


Detone a placa com as 
RD 


Quando chegar à parte 
das escadas, desça pela | 
esquerda até achar esta | 
parede. Detone-a com 
uma bomba e entre. 


Saia de Surf Village e 


Pegue. tres 
dentro dos baús e use- 
as para melhorar seu 
personagem. 


lhe sca5 


| 
| 

| 

| 

| 

BA mystic É note 


v á So caminho THE 
inexplorado e salve seu 
progresso neste save 
point. 


Ao encontrar Tony, 


quebre a parede e entre | 
na sala onde se encontra | 


o monstro adormecido. 


Pegue a Bandanna no 
baú e vá até o altar. 
Quando você pegar as 


maçãs | 


Berries, o monstro será | 
despertado e um gran- | 


de terremoto assustará 
o povo de Surf Village 
que rumará para a 
montanha para ver o que 
ocorreu. 


agradecerá, 
dizendo que as ervas 
podem salvar seu pai. 


Tony 


O povo (já na caverna) 
também agradecerá. E 

tudo está bem, até que 0 

monstro aparece. 


Rapidamente, você 
enfrentará o primeiro 
boss do game. Use seu 
Hand Cannon, e cure-se 
com suas Heal Berries 
quando necessário. Não 
é muito difícil. 


si just 
Thank vou 


mi to say. 


Todos ficaram contra 
você, menos Tony. Volte 
para Surf Village con- 
verse com o prefeito € 
saia. Fim de aventura 
para Rudy. 


TEMPLE OF 
MEMORY 
Decifre os Puzzles (que 
são baba) e ache a 
mensagem holográfica 
do Elw no final da fase 


Logo em seguida vem: 
aventura de Jack, un 
jovem caçador di 
tesouros. A aventur: 


começa com um: 
pequena conversa com 
Hanpan (seu rato), log: 
após entre nas ruínas 


raia e siga para o norte. 


Para pegar itens 
inacessíveis, use 
Hanpan. 


Piser nos Switches para 
abrir as portas 
trancadas. 


escasso 


Nesta Eae empurre a 
pedra do meio e siga 
correndo pelo lado | 
direito ou esquerdo (não | 
vá pelo meio). 


Use Hanpan e entre pela 
porta da direita. 


Ative o Switch para 
abrir o portão. 


Volte e entre pela porta 
da esquerda, desça as 

scadas e siga pela 
direita, suba pela porta, 
derrube o bloco do meio 
euse Hanpan. 


Prossiga e 
encontrará um save 


4 


point, salve seu 
progresso e siga para 0 
norte. 


Passe o corredor es- 
treito correndo e ao sair 
dele passe andando pelos 
dois switches verme- 
lhos laterais para abrir 
o switch central, pise 
nele e entre na porta. 


Ande com cuidado na 
ponte para não cair enão 
deixe de pegar estes 
dois baús antes de 
entrar na próxima sala. 


Chegando aqui, suba em 
um switch e jogue 
Hanpan no outro para 
abrir uma passagem 
secreta, Entre. 


você . 


| 

| 

l 

| 

ss 

Ative a máquina para 
ver a mensagem 
holográfica de um Elw 
(criatura indígena de 
Filgaia). 


| 
| 
| 
| 


Entre no redemoinho 
rosa e saia das ruínas. 


Fim de aventura com 


4 Jack. 


CURAN ABBEY 
Pegue o pocket watch, 
arrume a biblioteca e 
converse com todo 
mundo. Vá até a 
Forbidden Library, 
mate o mestre e 


| consiga a Water Rune. 


Por último, », escolha a 
garotinha Cecilia 
Lynne Adlehyde. A 
princesa de Adlehyde, 
que estuda magia em 
Curan Abbey, ultima- 
mente tem ouvido vozes 
estranhas que ninguém 
mais escuta. Alguma 
coisa a ver com um livro 
proibido e sobre "the 
innocent one”. 


| Ao acordar, converse 


com todo o pessoal e saia 
da sala. Vá para fora da 
Abadia e converse com 


em € 


mesa. Volte para a sala 
de aula e fale com airmã 
Maria: siga para a 
biblioteca e converse 
com o rapaz, ele lhe 
pedirá que arrume a 
bagunça dos livros. 
Volte para a sala onde 
você encontrou Anje, 
use a Tear Drop sobre a 
Guardian Stone pars 
obter a nova Tool: 
Pocket Watch 


Volte bibhoteca e 


para a 
use o Pocket Watch. 


Algo estr anho a ao contece, 
todos os livros são 


devolvidos aos seus 
devidos lugares, menas 
um, justamente o que 
fala sobre a Forbidden 
Library. 


Vá para a sala: ao o lado e e 
adquira seu primeiro 
Crest Graph do jogo. O 
Crest Graph é um item 
que pode ser trans- 
formado em magia 
quando você encontra 
um mago em cidades ou 
astelos. 


Vamos agora aprender 
a fabricar uma magia: 
Primeiramente você 
precisa ter em sua 
posse um Crest Graph, 
ao conversar com o 
mage ele lhe dará 3 
opções. À primeira 
(Bind) é a que você deve 
escolher para começar 
fazer a' mágica, a 
segunda (Dissolve) 
serve para que você 
desmanche uma mágica 
tranformando-a em 
Crest Graph novamente 
e aúltima (Home Spell) 
serve para sair do menu. 
Escolha a primeira e 
mãosãobra. 


Primeiro você deve 
escolher se sua mágica 
será White (branca) ou 
Black k (Negr a). 


I .0gO d epois, você deve 
combinar os elementos 
(Fogo, Terra, Água e 
Ar). O efeito de sua 
mágica depende da 
combinação que você 
criar. Ao Todo são 64 
mágicas disponíveis no 
jogo: 16 Simple Black 
Magic, 16 Simple 
White Magic, 16 
Advanced Black Magie 
e 16 Advanced White 
Magic (as Advanced 
Magies | só | são 


acessíveis quando você 39 


completa as Simple | 
Magics). 


Após combinar sua 
mágica, confirme. 


E por último, nomeie-a 
da forma que desejar. 
Facinho, não? 


Depois de fazer sua 
mágica, converse com 
todo mundo da Abadia 
para conseguir mais 
informações sobre a 
Forbidden Library. Uma 
menina lhe dirá que 
existem dois switches 
nas estátuas que ficam 
no terraço da Abadia. 
Siga para lá, acione-os 
e mova as estátuas de 
forma que uma fique 
olhando para a outra, 
mova-se para o meio das 
duas euse a Tear Drop. 


Vá para o Norte, leia a 
placa e use a Tear Drop. 


4 Os Puzzles desta parte, 


| Library (Biblioteca 


| parecem brincadeira de 
criança. 


Ao chegar na Forbidden 


proibida) encontre os 
três livros escondidos e 
queime-os na fogueira 
para abrir a porta que 
dá acesso ao monstro. 


Leia o livro (de seus 
sonhos) sobre a mesa e 


| 
| 
se prepare para um | 


boss. Concentre seus 
ataques mais fortes e | 
use a magia shield para 
que ele não o acerte. 


EEE a Water Rune e 
pronto, acabou as 
primeiras aventuras, 
agora você deve unir os 
personagens levando-os 
para Adlehyde. 


Leve Rudy, Jack e 
Cecilia para Adlehyde. | 


Com Rudy, vá até o || 
Memory Bird e troque | 


para Jack na opção 
change. 


| Com 


Jack, vá 


| Memory Bird e troque 


| Falecomo Rei (Sa DE, 


para Cecilia. 


ao | 


pouco o 


castelo per 
dentro e encontre a 
Moon Stone. 


Com Cecilia, fale com | 
| Rudy e Jack, esiga para 
| o castelo ao norte. 


você diz para ele que não 


| quer que ninguém saiba 


que saiu de Curan | 


Abbey, e ninguém a 


reconhece, pois quando 
foi para Curan Abbey 
você era praticamente 
um bebê, 


Dê um rolê pelo castelo 
e encontre itens muito 


bons como este Crest | 


Graph por exemplo... 


estes 200 


«. e mais 
contos. 


Volte ; para a cidade e 
entre na casa de Emma 
(note o simbolo na en- 
trada). 


Suba as escadas, fale 
com Emma e saia da 
casa. 


Agora sim Rudy e Jack 
se unirão à você, basta 
conversar com eles, que 
ainda estão em frente ao 
Memory Bird. 


a g FOR 
Não esqueça de pegar 
este baú à noroeste da 
cidade. 


Saia de Adlehyde esiga 
para Lolithia's Tomb (ao 
norte). 


| conv erse 


LOLITHIA'S TOMB 
Pegue todos os baús, 
mate o boss e encontre 


| o Golem. 


Pegue os baús, suba 
pela escada, dê a volta e 
derrube esse tiozinho. 


Logo em seguida, entre 
na porta acima e 
converse com Emma. 
Exploda a parede, entre 
e pegueo baú. 


| Cái aáia pela direita € 


com os 
guardas. Eles o deixarão 
passar, use bombas nas 
pedras para abrir « 
caminho. 


| As batalhas daqui 3 


RU 


boas, pois não sã 
difíceis e dão bastante 


experiência. Bos 

| oportunidade para subir 

level de seus 
personagens. 


Ao entrar, suba as 
escadas e vá tudo para a 
esquerda. Caia e entre 
nesta sala para 
conseguir mais um 
Crest Graph. 


Use Hanpan quando for 
necessário. 


7 
| 


Para pegar este baú, 
basta empurrar uma 
pedra para cada lado, 
começando pela direita 
e continuando 
respectivamente. 


na ci 
Leia esta placa que diz: 
Atrás do Demônio, asas 
negras e um segredo. 


Pegue este baú, indo 
pela esquerda na 
entrada principal. 


sala do 
Demônio, acione o 
switch em suas costas e 
mova as pedras que 
aparecerão de modo que 
formem um quadrado ao 
redor da estátua. 


Vá até a 


cure, recarregue sua 
arma e seu MP) e 
prepare-se para a 
batalha. 


Nada de se espantar, use 
seus melhores ataques 
e não se esqueça de se 
curar, 


| 
É 


Após derrotar o chefão, 


| siga para o norte e antes 


de verificar o Golem, 
pegue os dois baús que 
estão ao seu lado. 


Volte para Adlehyde e 
veja a cena em que os 
Golens são devolvidos 
aos seus locais de 
origem. 


um 


possível, 
Upgrade nela (só que é 
aro pra caramba). 


faça 


Suba as escadas (se' 


| Assim como em Final 


Esta é a passagem para 
o festival de Adlehyde, 


| fale com o homem na 


entrada. 


Fantasy IV, Chrono 
Triggrer e outros RPGs 
muito loucos, Wild 


| Arms também tem 


aqueles minijogos que 


| dão um toque a mais de 
| diversãono game. E éno 
| Ruin Festival que você 
| os encontra. Divirta-se. 


Antes de gas 
seu dinheiro com os 
Jogos, não se esqueça de 
pegar 5800 paus com 
“mma pelo seu serviço 


| de reencontrar o 


Golem. 


Esse joguinho é um 


| barato. Você tem que 
| pegar o máximo de 


toupeiras que conse- 
guir. Dependendo do 


| número, você pode 


conseguir itens muito 
bons ou ruins (é só pe- 
gar e jogar para qual- 


quer lado, não precisa 
jogar para dentro do 
cercado). Aperte o bo- 
tão X para pegar os bi- 
chinhos. 


Esse aqui é mais ou 


menos um teste de 
coragem, você paga para 
jogar, (como no da 
toupeira) se posiciona e 
automaticamente sai em 
disparada em direção ao 
muro. Seu objetivo é 
parar antes que enfie as 
fuças na parede. Aperte 
o botão X para parar 
(tente parar quando 
pisar na grama) quanto 
mais perto do muro você 
chegar, melhor o item. 


Como não poderia faltar, 


| aiestá o bom e velho tiro 


ao alvo, (este também 


tem que pagar) 
posicione-se bem e 
tchum! O prêmio 


também são itens (quase 
sempre ruins), 


Também tem a corrida. 
Você não paga nada para 
Jogar, mas também não 
ganha nada. Ou seja a 
única vantagem é a 
diversão (por sinal este 


é o joguinho mais 
divertido). 


Você ainda pode (ou 
melhor, deve) comprar 99 
Small Flowers com a 
menina que está no meio 
da praça do festival, a 
Small Flower melhora a 
sorte dos seus 


personagens, que pode 
ser Bad, Good ou Best, 
conforme o tempo passa 
ela regride. 


Antes de sair do festival, 
converse com este 
homem que está à direi- 
ta da banca de tiro ao 
alvo. Ele lhe dirá deses- 
perado que seu filho 
sumiu e que não sabe 
onde ele se meteu. E 
além disso o cara-de-pau 
irá lhe pedir que você o 
encontre. Converse com 
todo mundo para obter 
informações sobre o 
paradeiro do garoto. 


Saia do Ruin Festival e 
vá para Adlehyde. O 
menino está bem no 
meio da cidade com um 
balão vermelho. 


Batecã E E = 
Não perca a continuação 
da nossa matéria na sua 
próxima Gamers. 


Mortal Kombat Trilogy a melhor versão de todos os tempos, finalmente 
aterrisa em seu Saturn, com tudo que você tem direito, escolha de chefes e 
muito mais, não como a do Nintendo 64 que perdeu 8 personagens e grafi- 
camente ficou muito ruim, não querendo desmerecer o N64, mais sim pela 


“Capacidade do console, e também pelo fato do cartucho ter "128 mega", um 


dos maiores. Mas vamos ao que interessa: MKT para Saturn ficou quase 
Fidêntico à versão do Playstation, menos nos efeitos de transparência, tais 
=" E como fumaça, sombra dos personagens e magias; tirando isso o game 
FA icou perfeito. Os gráficos estão demais, o loading, como sempre, fica sendo 
"So problema, a jogabilidade está muito boa e as músicas você já está careca 
[7 de saber. Você que gosta de Mortal Kombat, sabe que MKT reune o que há 
e bom e de melhor de MK1 à UMK. Agora confira os Finish Moves para 
Etodos os personagens, truques e códigos para Game Shark você confere na 
edição passada. 


Dica: Coloque 000- 
033 para o segundo 
jogador ficar com a 


2: 1949 3+SA (de perto) 
>3V>>+CB (de perto) 


Finish Moves 
Fatality 1: VN 72N;+SA (de qualquer distância) 
12:NV NV 5>+RN (de perto) 
ity: MPN/NV (de perto) 
ip: RN, RN, RN, 9 


lity:SA, CB, SA, SB, CA, CA, CB, BL.BL, 


SACA 
y: 22 €+SA 
atality: RN, BL, RN 
E Finish Moves 

lity: SA, CA, SA, CA, CA, SA, CA, SA, CA, tality 1: segure SB, aperte >>> e solte SB 
(de perto) 
Friendship: VV 1»9CB 

NV AN H+CB 
Finish Moves : MN +CB 

Brutality: SA, SA, BL, CA, SB, SB, SA, BL, CA, 


Fatality 1: RN, RN, BL, RN, BL (de curta 
distância) 

Fatality 2: RN, BL, BL, RN+BL (de perto) 

À y: > MSA (de perto) 


:RN, RN, RN, RN, RN, M 


CB, CA, SA 


Finish Moves 
y 1:SB, BL, BL, CA (de média distância) 
y 2: segure SB, aperte >VN/> e solte 


abality: RN, RN, RN, 4 SB (de perto) 
Ss ity: VN +SB Animality: segure SA, aperte BL, BL, BL e solte 
Brutality: SA, BL, CB, BL, CB, CA, BL,CA,CB, SA (perto) 


Friendship: CB, RN, RN, CA 

:2>5NVN+CB 

ality: NPE+CB 

ity: SA, SB, BL, SB, SA, BL, CA, CB, BL, 


BL, CA, CB, BL, SB 


Finish Moves 
Fatality 1: RN, RN,RN, BL, RN (de perto) 
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Todos os personagens estão intactos 
principalmente os clássicos. 


Olha só, 0 Rayden acabou de aplicar un 
Brutality, não é demais! 


Sangue e muitos ossos são marc: 
registrada de Mortal Kombat. 

C SATURN À E 
MORTAL KOMBAT TRILOGY 
I Eg 
EST Eg 
3.3 || [2.9] 
EI 3.5] 
A Midway poderia ter lançado MKT 
para Saturn um tanto mais rápido, mas 
valeu a espera. 


Liu KANG 
Finish Moves 
Fatality 1: >> V+CB (de qualquer 
distância) 

Fatality 2: $V29+BL+RN (de qualquer 
distância) 

Animality: VN» 4) (de curta distância) 
Friendship: RN, RN, RN,» + RN 

Babality: VN/N-+CA 

Stage Fatality: RN, BL, BL, CB 

Brutality: SA, SB, SA, BL, CB, CA, CA, CB, 
CA, SB, SA 


BARAKA 

Finish Moves 
Fatality1: €>NV5+SB (de perto) 
Fatality2: €€<€ <€+SA (de perto) 
Friendship: VV 5>5+CA 
Animality: segure SA, aperte > €N'5 e solte 
SA (de média distância) 
Babality: >>>+CA 
Stage Fatality: CB, RN, RN, RN, RN 
Brutality: SA, SA, SA, SB, SB, BL, CA, CA, 
CB, CB, BL 


SHANG TSUNG 
Finish Moves 

Fatality 1: segure SB, aperte V >> e solte 
SB (de perto) 
Fatality 2: segure SB, aperte RN, BL, RN, BL 
e solte SB (de perto) 
Animality: segure SA, perte RN, RN, RN e 
solte SA (de média distância) 
Friendship: CB, RN, RN, 
Babality: RN, RN, RN, CB 
Stage Fatality: "N€+SB 
Brutality: SA, BL, BL, BL, CB, SA, SB, SB, BL, 
BL, BL 


HUMAN SMOKE 
Finish Moves 

Fatality 1: >> €+RN (distância de um pulo) 
Fatality 2: RN, BL, RN, RN, CA (1/2 tela de 
distância) 
Friendship: V>>55+RN 
Animality: >>> €+CA (de média distância) 
Babality: V€€>5+SA 
Stage Fatality: > SB 
Brutality: SA, CB, CB, CA, BL, BL, SB, SB, 
SA, SA, BL 


NMGCHTWOLF 
Finish Move 
Fatality 1: 94€5+BL (de perto) 
Fatality 2: €€N+SA (de longe) 


Animality: >>/N (de perto) 

Friendship: RN, RN, RN, V (de média 
distância) 

Babality: >€>€+SB 

Stage Fatality: RN, RN, BL 

Brutality: SA, SA, CA, CB, CB, BL, BL, SB, 
SB, SA, CA 


NOOB SAIBOT 
Finish Moves 

Fatality 1: €€>>+CA (de média distância) 
Fatality 2: VN» 4»+RN (de perto) 
Animality: €5 €5+CA (de perto) 
Babality: >>>+SB 
Friendship: >> €+SA 
Stage Fatality: >NV>5+BL 
Brutality: SA, CB, SB, BL, CB, CA, SA, SB, 
BL, CB, CA 


CLASSIC SUB ZERO 

Finish Moves 
Fatality 1: VV N/5+SA (de perto) 
Fatality 2: NV >>>+SA (de perto) 
Stage Fatality: >V>>+SA 
Babality: V>>+CA É 
Brutality: SA, CB, CA, SB, SA, CA, CA, SA, 
SA, SB 


RAIN 
Finish Moves 

Fatality 1: >>N/+ SA (de perto) 

Fatality 2: VNV-<>+CA (de média distância) 

Animality: BL, BL, RN, RN, BL (de curta 

distância) 

Friendship: V>>5+SB 

Babality: >€<+SA 

Brutality: SA, SA, BL, CB, CA, BL, CB, CA, 

BL, SA, SB 


KUNG LAO 

Finish Moves 
Fatality 1: >> €N+SA (de curta distância) 
Fatality 2: RN, BL, RN, BL, Y (de qualquer 
distância) 
Animality: RN, RN, RN, RN, BL (de perto) 
Friendship: RN, SB, RN, CB (de longe) 
Babality: V>>+SA 
Stage Fatality: VV/>>+CB 
Brutality: SA, SB, CB, CA, BL, SA, SB, CB, 
CA, BL, SA 


KABAL. 
Finish Moves 
Fatality 1: RN, BL, RN, RN, CA (de perto) 
Fatality 2: VV €5+BL (de média distância) 
Animality: segure SA, aperte >>> e solte 
SA (de perto) 
Friendship: RN, CB, RN, RN, 9 


Babality: RN, RN, CB 

Stage Fatality: BL, BL, CA 

Brutality: SA, BL, CB, CB, CB, CA, SB, SB, 
SB, SA, SB 


SONYA 
Finish Moves 

Fatality 1: € 53 +RN (de qualquer 
distância) : 
Fatality 2: segure BL+RN, aperte PN€V e 
solte BL+RN (de longe) 
Animality: segure SB, aperte €>V 5 e solte 
SB (de perto) 
Friendship: €>€N+RN 
Babality: VV >+SB 
Stage Fatality: >>V+SA 
Brutality: SA, CB, BL, SA, CB, BL, SA, SB, BL, 
CA, CB 


SEKTOR 


Finish Moves 
Fatality 1: SB, RN, RN, BL (de média distância) 
Fatality 2: >5>€+BL (distância de um pulo) 
Animality: >>, (de perto) 
Friendship: RN, RN, RN, RN, v 
tela) 
Babality: VN NV+CA 
Stage Fatality: RN, RN, RN, 
Vv 


(meia 


Brutality: SA, SA, BL, BL, CA, CA, CB, CB, 
SB, SB, SB, SA, BL Ê 


ERMAC 

Finish Moves 
Fatality 1: V INN NV +BL (de média distância) 
Fatality 2: RN, BL, RN, RN, CA (de perto) 
Animality: >V>>+CB 
Friendship: >5>5+SA 
Babality: VV €<€+SA 
Stage Fatality: RN, RN, RN, RN, CB 
Brutality: SA, SA, SB, BL, CA, CB, BL, SA, SB, 
CB, CA 


MkAZ KUNG LAO 
Finish Moves 
Fatality 1: segure SB, aperte >, solte SB e 
dê um toque para “* (tela inteira) 


Friendship: €€€N+CA 

Babality: 9N-+CA 

Stage: >>5>>5+SA 

Brutality: SA, SB, CA, CA, SB, SB, SB, CB, 
CB, BL, SA 


SAX 


Finish Moves 
Fatality 1: segure BL, aperte PMN 54, 
solte e aperte BL novamente (de perto) 
Fatakity 2: RN, BL, RN, RN, CB (de longe) 
Animality: segure SB, aperte >>V5 e 
solte SB (de perto) 
Friendship: CB, RN, RN, CB 
Babality: VV NV +CB 
Stage Fatality: V>N+CB 
Brutality: SA, SA, SA, BL, SB, SA, SA, SA, 
BL, BL, SA 


SCORPION 
Finish Moves 
Fatality 1: >>> €+SB (média distância) 
Fatality 2: VN/7»+CA (distância de um 
pulo) 
Animality: >9+CA (de perto) 
Friendship: €5>>5€+CB (de perto) 
Babality: V<€>5+SA 
Stage Faiality: >17+SB 
Brutality: SA, SA, BL, CA, CA, CB, CA, 
SA, SA, SB, SA 


SMOKE 

Finish Moves 
Fatality 1: 9P>5N» (de longe) 
Fatality 2: segure RN+BL, aperte VV54n 
e solte RN+BL (média distância) 
Animality: V>>+BL (de média distância) 
Friendship: RN, RN, RN, CA (de longe) 
Babality: VV €<€+CA 
Stage Fatality: >>V+CB. 
Brutality: SA, CB, CB, CA, BL, BL, SB, 
SB, SA, SA, BL, BL 

SHEEVA 

Finish Moves 
Fatality 1: segure CA, aperte €>>5 e solte 
CA (de perto) 
Fatality 2: >V V 5+SB (de perto) 
Animality: RN, BL, BL, BL, BL (de perto) 
Friendship: >>N/5, espere, SA 
Babality: YyNV €+CA 
Stage Fatality: 2 >+SB 


Brutality: SA, SB, BL, CB, CA, BL, CA, 


44 CB, BL, SB, SA 


MILEENA 

Finish Moves 
Fatality 1: 4/5 5+SB (de perto) 
Fatality 2: €<<5+CB (de longe) 
Animality: >NVN/5+CA (de perto) 
Friendship: VV €>5+SA 
Babality: VV >>5+SA 
Stage Fatality: VN +SB 
Brutality: SA, SB, SB, SA, BL, CA, CB, 
CB, CA, BL, SA, V+SB 


MKI RAYDEN 
Finish Moves 


Fatality 1: > € € €+SA (de média 
distância) 

Brutality: SA, SA, SA, SA, BL, CA, CA, 
CA, BL, SB, SA, SA 

Babality: 9PNV+CA 

Stage Fatality: VN/>+CA 


JOHNNY CAGE 
Finish Moves 


Fatality 1: VNV/'5>>+SB (de perto) 
Fatality 2: VN/'5>>+CB (de perto) 
Animality: V > 5>+CA (de média 
distância) 

Friendship: VV +CB 

Friendship: VNVNN+CA 

Babality: >€- €+CA 

Stage Fatality: V€>>+CA 

Brutality: SA, CB, CA, SB, SA, CA, CA, 
SA, SA, SB, SA 


MKI KANO 
Finish Moves 
Fatality 1: €N,5+SB (de perto) 


Babality: €€NV NV +CB 

Stage Fatality: €>5+BL 

Brutality: SA, SA, BL, CA, CA, CB, CA, 
SA, SA, SB, SA 


REPTILE 


Finish Moves 
Fatality 1: >59+CA (de curta distância) 
Fatality 2: €>N-+BL (distância de um pulo) 
Animality: VN/N//M+CA (de perto) 
Friendship: V>>€+CA (de perto 
Babality: >>€NV+CB 
Stage Fatality: BL, RN, BL, BL 
Brutality: SA, BL, CA, CA, BL, SA, SB, CB, 
CB, BL, SA 


KITANA 

Finish Moves 
Fatality 1: RN, RN, BL, BL, CB (de perto) 
Fatality 2: €NV5>>+CA (de perto) 
Animality: VN; +RN (de curta distância) 
Friendship: V€>>5+SB 
Babality: >> >+CA 
Stage Fatality: > +CB 
Brutality: SA, SA, BL, CA, BL, CB, BL, SA, BL, 
SA, BL 


STRIKER 

Finish Moves 
Fatality 1: V > 5+BL (de perto) 
Fatality 2: >> 5>+CB (de longe) 
Animality: RN, RN, RN, BL (de média 
distância) 
Friendship: SB, RN, RN, SB 
Babality: V>>5€+SA 
Stage Fatality: >1MMCA 
Brutality: SA, SB, CA, CB, SA, SB, CB, CA, 
SA, SB, SB 


SUB ZERO 

Finish Moves 
Fatality 1: €€ NV €<+RN (de média 
distância) 
Fatality 2: BL, BL, RN, BL, RN, (de perto 


Animality: > (de perto) 
Friendship: CB, RN, RN, & 

Babality: V<€+CA 

Stage Fatality: €NV.55>+CA 

Brutality: SA, CB, CA, SB, SA, CA, CA 
SA, SA, SB, SA 


OHMSS 


Age James Bond 
Mission t Aebsmgetst 
Port no Feciity 
PRIMARY ORJECTIVES. 
a Go Isborstory see 

de Resfervoas wet 008 

€ Decroy 8 trás às bonlog room 
d Messite soentat caxontes 


Demorou mas chegou. 

007 Goldeneye foi um dos 

primeiros jogos anuncia- 

dos para o console de 64 

bits da Nintendo, e desde que o 

a Nintendo 64 foi lançado, este 
game é esperado com an- 

Es siedade pelos gamemanía- 

cos. O enredo é baseado na 
história do filme (o último filme do famoso agente se- 
creto James Bond, interpretado pelo ator Pierce Bros- 
nan). 

A pergunta mais frequente sobre o jogo antes 
dele ser lançado era: Será que este será apenas mais 
um jogo de tiro em primeira pessoa? A resposta é não. 
O game inova e muito o esquema dos games do gê- 
nero, principalmente pelo fato de utilizar o Rumble 
Pack, acessório já usado em Star Fox 64 e Multi 
Racing Championship, que vibra quando você dá um 
tiro ou é atingido, tornando o game mais realístico para 
quem joga. O esquema de Goldeneye é simples, são 
mais ou menos 20 fases em que você deve cumprir 
um número de missões predeterminadas no início de 
cada fase gradativamente (as missões não precisam 
ser cumpridas na ordem em que aparecem em seu 
menu). Além de você poder optar por jogar com até 
quatro amigos no modo Death Match, onde você tem 
que acabar com a raça dos seus inimigos em diferen- 
tes modos, como "cada um por si", "dois contra um” 
etc., em uma tela dividida em quatro partes. 

Os gráficos dão um show à parte, você não vai 
ver sequer um estouro de polígono no jogo inteiro e 
além disso, a memória do game é fantástica. Por 

exemplo, se você der um 
tiro na parede e seguir 
em frente para outra par- 
te da fase, quando vol- 
tar, o tiro ainda estará lá. 


Dr. Doak: You' 


E] need ; 
Open the boto 
Good luck, 0672 


O Rumble Pack, acessório que 
pode ser adquirido com o Star 
Fox ou separadamente. Vale a 
pena jogar com ele, o jogo me- 
lhora em mais ou menos 
cinquenta por cento. 


e a 


A jogabilida- 
de também não 
deixa a desejar, 
mas demora um 
pouco até você 
pegar total con- 
trole sobre o 
joystick (como 
em Turok por 
exemplo). 

A quan- 
tidade de armas é surpreen- 
dente e as opções vão de uma colt até um 
tanque de guerra. A violência também é detonante, 
sendo que quando você atinge um inimigo, ele agoni- 
za antes de morrer e o sangue aparece no local onde 
você o acertou. 

O Game possui três níveis de dificuldade: Agent, 
Secret Agent e 00. No modo Agent, o jogo fica a mai- 
or baba, pois você pode ser acertado mais vezes, 
perde menos energia e suas missões são menores. 
No modo Secret Agent fica mais difícil e no modo 00 
fica muito mais difícil. Talvez a dificuldade seja um 
dos pontos mais fortes 
do game, pois você não 
consegue parar de jo- 
gar até terminar. 

A Quanto ao som: 

| sem comentários. É 
1 otipo ideal de músi- 
à ca e efeitos sono- 
ros para missões impos- 
síveis. Enfim, se depois de tudo isso 
você não jogar Goldeneye, o azar é todo seu. 


“Coder to 
5 "00M door 


CRÍTICA | 
Simplesmente animal, fantástico, vi-| 
ciante. Você não vai conseguir para 
de jogar. 


DICAS 


Existem vários cheat codes acessíveis dependendo de como você termina a fase e em que nível você est: 
jogando (Agent, Secret Agent ou 00), entre eles invencibilidade, todas as armas etc. Por exemplo, se você 
terminar o level 1 em dois minutos e quarenta segundos ou menos, você ganha o Paintball Mode, um modo de 
jogo em que você brinca de atirar mas não mata ninguém. No quadro abaixo você confere como ganhar cad: 
cheat até a última fase, agora é só pegar o controle em uma mão, Gamers na outra e ralar os dedos pare 


conseguir estas dicas animais. 
FASE CHEAT ADQUIRIDO NÍVEL DO JOGADOR 


- Paintball Mode 2:40 


Invincibilidade 00 Agent ; 2:05 
DK Mode 500 


Level 4 - Surface 2x Grenade Launcher 3:30 


TEMPO 
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Level 5 - Bunker 4:00 
Level 7 - Frigate 4:30 
> | 
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- Trai Silver PP7 00 Agent S225 
2x Hunting Knives 3:45 


Ds 2x RC-P90s 9:30 
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A música da apresentação é Esterelógio tem mais utilidades Escolha entre Jogar sozinho ou | Vocêtem quatro slots para salvar 


simplesmente animalesca. que as facas Ginzu. com até quatro camaradas. seus progressos sem precisar de 
memory card. 


GEASS 


O menu é acionado pelo botão Escolha o nível de dificuldadee Saca só o visual do Bungee- As animações são muito bem 
Start, e é muito completo. mãos à obra. Jump. Animal não? feitas e não decepcionam. 


Control Stick 


BOI Ad par e Sin i Emb a O SRH UIRRE Mudar Arma | 
BOROBE ER SIT IDA, ESTA ABRA, A Recarregar arma / Usar item / Abrir portas | 
BotldoN AEE ss ro ii rs AM RU da Olha para baixo / Aproxima mais a mira com o Sniper Rifle | 
BolAGEVE SE a. store Olha para cima / Afasta a mira com o Sniper Rifle / Agacha com arma | 
Boldo (ue Passo para o lado esquerdo / Aperte com o botão R para mirar para a esquerda | 
Bolão sn Passo para o lado direito / Aperte com o botão R para mirar para a direita | 
BOldona Ene sea ao e are o E Dag ra bm Aa MR O a NR Atira / Usa item | 
BOTAO Rem ea o Segure e mire com o direcional Stick / Botão de Zoom com o Sniper Rifle 
Stafiics a Pause / Acessa o menu de itens / Configuração de controle / Game options / Abortagem de Missão 


E so er cial faia do alialolaõeo) 


Especializada em transcodificações, chaveamentos e 


- 


consertos de video games | 
Fornecemos componentes para transcodificação e | 
chaveamento | 

ORÇAMENTO SEM COMPROMISSO | 
Atendemos todo o Brasil VIA SEDEX | 
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2550E 55 COPY DATA 
aU Jalcos 


4 
É START WITHOUT SAVE 


Este é o primeiro menu 
do game. Com a 
primeira opção, você 
"inicia o game ou carrega 
um jogo já salvo (basta 
escolher um dos 3 slots), 
“na segunda opção você 
pode apagar um jogo já 
salvo, na terceira você 
pode copiar um jogo já 
salvo de um slot para 
outro e na última opção 
você inicia uma nova 
partida sem Save, ou 
seja, você não pode salvar 
o seu progresso. 


MESSAGE SPEED 
te-: F 


VAU 


Após colocar o seu nome 
e definir o nome de 
Josset (ou carregar um 
jogo já salvo), vai 
aparecer este menu. Na 
opção de cima (Message 
Speed), você define a 
velocidade das 
mensagens, na opção de 
baixo, você define a 
velocidade do Bird, ou 
seja, o seu cursor. Para 
ambos a velocidade da 
esquerda para a direita 
é: rápida, normal e lenta. 


No começo do game, 
Josset vai explicar os 
comandos básicos do 
game e fazer perguntas 
como "Você entendeu?" 


ou "Quer que eu 
repita?”, vá 
respondendo sim ou não. 
Se ela perguntar se você 
entendeu e você 
responder não, por 
exemplo, ela vai repetir. 
Se ela começar a repetir 


a mesma coisa, apenas 
mude a sua resposta e o 
diálogo vai continuar 
normalmente. 


Depois de aprender 
sobre os comandos 
básicos, leve Josset para 
conhecer melhor o 
Dolphin. Leve-a até o 
porão e mostre a 
torneira, o fogão, a 
lavadora e o banheiro. 


No sofá, Josset faz três 
perguntas. A primeira é 
se você quer salvar o seu 
progresso, a segunda é se 
você quer parar de jogar 
(pede confirmação) e a 
terceira é se você quer 
gastar 50 colro para 
dormir e repor as 


energias (recupera HP e 
MP e gasta 1 dia). 


pa [8 
Na cabine de comando 
do Dolphin, você pode 
acessar o Shop (onde 
está o Bird), lá você pode 
comprar ou vender itens. 


Auto 
Na hora de comprar 
itens, confira quando 
você tem em dinheiro (no 
alto da tela, 4950 colro 
no caso) e quanto custa o 
item (abaixo das opções, 


fim 
RT RD. 


800 colro no caso). A 
primeira opção é para 
comprar o item e a 
segunda é para sair. 
Aperte f$ ou à para 
alternar entre os itens. 
Alguns itens para 
comprar agora são: 
prato, haltere (peso), 
cartilha (um livro com a 
letra "A" que custa 500 
colro), picareta, gato, 
vassoura e outros livros 
de sua preferência. Mas 
você ainda não vai 
precisar de nenhum 
destes itens agora. 


Já do lado de fora do 
Dolphin, indique para 
Josset ir para o extremo 
esquerdo da tela e você 
vai acessar o mapa geral. 


o mapa principa 
poderá acessar 12 locais 
diferentes, também é 
possível ir para o outro 
lado do mapa no canto 
direito. Vá para o Pier nº 
2 do cais (logo acima do 
Pier em que está o 
Dolphin). 


No Pier nº 2 
encontra Fisher, mas 
Josset ainda não sabe 
lidar com as pessoas. 
Quando a tela do Pier nº 
l aparecer e Josset 
conversar com você, 


você 


responda 
afirmativamente 4 vezes 
e ela vai aprender a 
cumprimentar as 
pessoas. Volte para 
conversar com Fisher e 
aí sim eles ficam se 
conhecendo. 


bh. 


Ué, mas este game já não é antigo? Você deve 
estar se perguntando. E sim, tanto que ele já foi 
avaliado na seção Flash Game da edição nº 15, 
mas como muitos leitores estão com 
dificuldades para entender o game, nós 
resolvemos dar uma mãozinha para ninguém 
ficar boiando. 

Em Wonder Project J2 você controla Bird, um 
passarinho esperto que deve ajudar a robô 
Josset a se tornar um ser humano. A garota é a 
simpatia em pessoa, ela tem uma personalidade 
forte, está alegre na maioria do tempo mas 
também tem os seus ataques de nervos. Ela é 
meio bobinha no começo do jogo e até age com 
infantilidade, mas conforme você vai ensinando 
a ela como agir, como falar e até pensar, ela vai 
evoluindo e começa a agir como uma mocinha, 
ou seja, o game é uma espécie de bichinho vir- 
tual (leia-se Tamagochi) bem mais complexo e 
divertido. 

Josset foi criada por Gepeto Lamarc, o 
mesmo que criou o robô Pino deWPJ1 do Super 
Famicom. Josset descobre o conceito de morte 
quando Gepeto morre, o velho fala para ela ir a 
uma ilha, a Blue Land, e se tornar uma garota. 
Gepeto fala que ela será ajudada por você, o 
jogador. Josset não tem a certeza de sua 
existência, mas sente sua presença e vem com 
frequência falar com você, fazendo perguntas 
como "Você me acha bonita?", "Você é um garoto 
ou uma garota?" ou "Quantos anos você tem?". 

Josset é com certeza a personagem mais 
animada da história do video game, em termos 
de personalidade e também de movimentação. 
A garota tem tantos quadros de animação que 
as suas ações podem ser as mais variadas. Ela 
chora, dança, brinca, fica nervosa, engole as 
próprias mãos, se assusta, canta e encanta 
quem joga. Agora vamos deixar de lero-lero e 
vamos jogar, confira a mini-estratégia que nós 
preparamos. 


COMANDOS 
Ze Mover Josset, Indicar Objeto, 
Passar conversação 
E PR Negar 
- Repreender 
RR A Afirmar 
EAR ce Comprovar 


; QUI cs Alternar entre os itens 
ou R...... Carregar item (com Bird sobre 
um item), Parar Josset, 

Cancelar Coversa 


AS. Mandar item para o inventário 
(com Bird sobre um item) . 

NVEZ RISE SEE Acessar inventário * 

APEZIE sa Voltar para a tela do jogo após 


acessar o inventário 


(NINTENDO 64) 
WONDER PROJECT J2 
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De tanto jogar, você acaba se apegando 
à pequena Josset, que é uma simpatia 
de pessoa (ou robô, como. preferir). 


Volte para a tela de 
Fisher mais uma vez e 
você vai encontrar Doro 
e Bou, os amigos de 
Josset, com um garoto 
chamado Poko. O 
moleque é muito 
malcriado, ele mostra a 
língua para Josset e sai 
correndo. 


Josset fica com uma 
tremenda raiva do garoto 
sem-educação. 


Você poderá encontrar 


Poko no encanamento da , 


cidade, mas Josset ainda 
não esqueceu do que o 
garoto fez para ela. 


Ão voltar para e 
Dolphin, quando Josset 
falar sobre Poko, 
repreenda-a (B duas 
vezes). Agora volte para 
o encanamento e Josset 
torna-se amiga de Poko. 
À partir daí, você poderá 
apostar uma corrida com 
o garoto, mas sé dá pra 
ganhar quando Josset 
estiver mais evoluida, 
is ágil. 


go chegou o 
momento de conhecer 
Karen. Vá para o bar, 
chegando lá, Josset é 
literalmente atropelada 
por Sapphire a irmã de 
Karen. Entre no bar mais 
3 vezes para ficar 
amigona de Karen. Ela 
ainda menciona que está 
precisando de uma 
garçonete. 


Você ainda pode ir para 
a estátua no centro do 
mapa para conhecer o 
monumento da deusa 
Sedona Blue. 


Ne cais do outro lado da 
cidade, Josset olha o mar 
e tem uma visão de 
Gepeto, seu criador. Se 
você voltar aqui 
pesteriormente, vai 
encontrar Sapphire. 
Agora é hora de ensinar 
alguns truquezinhos 
para Josset, leve-a de 
volta para o Dolphin. 


Entre Delphin. 
Lembra do prato que 
ê comprou? Aperte 
£ para acessar os 
itens, leve o Bird até o 
prato e aperte Z para 
mandar o prato para a 
tela de jogo, então aperte 
á+Z para voltar à tela de 
Jogo. 


Leve Bird até o prato e 
aperte o botão Z para 
Josset ir até ele. Ela 
poderá chutar o prato, 
Jogar ele com as mãos ou 
qualquer coisa assim. Se 
eta fizer isso, apenas 
negue, não a reprima. 
Quando ela andar com o 
prato como uma 
sarçonete, confirme. 
Pronto! Ela aprendeu a 
servir um prato. 


amos ensinar Josset à 
ler. Jogue a cartilha para 
a tela de jogo e indique 
para Josset interagir com 
a cartilha. Se ela chutar, 
jogar ou fizer qualquer 
coisa fora de normal com 


l 


a cartilha, negue. Mas 
atenção, assim como 
qualquer item que caiba 
na boca, Josset poderá 
engolir a cartilha. Se.| 
isso acontecer você terá 
que comprar outra. 


Depois de algumas 
tentativas, Josset vai 
começar a ler para tentar 
aprender suas primeiras 
palavras. Ela não vai 
aprender a ler logo na 
primeira vez, é 
necessário que ela leia 
algumas vezes e também 
no dia seguinte. 


Faça ela aprender a usar 
os outros itens. Sempre 
que ela usar de forma 
errada, negue até ela 
aprender a usar de 
maneira correta. 


Dê o haltere para Josset 
treinar um pouco e ficar 
mais forte. Mas fique 
esperto, se o HP estiver 
no vermelho e Josset 
estiver cansada, não 
deixe ela usar nenhum 
item. Leve-a até o sofá, 
deixe-a dormir e só no 
dia seguinte recomece o 
treinamento. 


Na praça central, você 
pode encontrar este 
fortão, que está 
querendo ser conhecido. 


PTS AS 


róxima à praça centra 
está a agência de 
empregos, lá você 
conhece o garoto Porl e 
a bonitona  Parl. 
Entrando novamente, 


você poderá escolher 
ma profissão na lista de 
empregos do compu- 
tador. 


Você deve escolher a 
primeira opção, que é a 
profissão de garçonete e 
custa 300 colro. Mas já é 
possível ativar as outras 
profissões também, se 
tiver dinheiro, faça isso. 


ara a flor 
lembra da floresta que 
tinha em sua terra natal 
e fica super contente. 


Agora volte para o bar de 
Karen. Como Josset está 
registrada como 


garçonete, Karen pede | 


para ela fazer um teste. 


Se você já ensinou a | 


Josset como usar um 


rato, ela vai se dar muito | 


bem no teste e Karen 


topa contratá-la por 500 | 
colro. Toda vez que você | 
voltar para o bar de | 


Karen, Josset serve um 


prato e ganha 500 pratas. 
Repita quantas vezes 
quiser para acumular 
muita grana. 


A partir daqui, você 
poderá encontrar um tal 
de Arnold na tela do 
Dolphin, na estátua da 
Deusa e no cais do outro 
lado da cidade. 


Volte para o cais de 
Fisher e você descobre 


que tem um gato 
malandro roubando os 
peixes. Você poderá 
encontrar o gato em um 
bece próximo ao cais do 
Dolphin, mas ainda não 
vá lá. 


pegue o gato que você já 
comprou e ensine Josset 
a chutar o gato, isso 
mesmo, ela deve chutar 
o bichano. 


Agora va para o beco e 
Josset vai dar uma boa 
lição no gato malandro. 
Fisher fica contente, mas 
você descobre que o gato 
era de Sapphire, então 
você deve fazer com que 
Josset peça desculpas ao 
gato para conquistar a 
amizade dela. 


Na praça próxima ao bar 
de Karen você pode 
encontrar | algumas 
amiguinhas. 


+ possivel assistir alguns 
filmes no cinema 


posteriormente. 


Se você aceitou o 
emprego de 
mineiradora, dá para 
entrar nas minas e pegar 


algumas pedras de 
proton, mas Josset 
precisa aprender a 


mexer com a picareta. 


Josset pelos túneis 
escuros das minas. Em 
alguns lugares é 
necessário pular, 
dependendo do nível de 
Josset, ela poderá cair. 


ao 


é Ea 

Quando o russo Alexey Pajitnov criou Tetris há anos, ele 
nem imaginava o sucesso que o game seria. Tetris já ganhou 
uma porrada de versões para praticamente todos os sistemas e 
ainda tem uma pá de games que usam basicamente o mesmo 
sistema de Tetris (como é o caso de Bomblis e Block-Out). Agora 
a Nintendo lança para o Nintendo 64 a mais inovadora versão 
de Tetris. 

A única semelhança de Tetrisphere com o game original é o 
conceito de quebrar peças, de resto o jogo é totalmente novo. 
Você interage em um esfera coberta por peças das mais varia- 
das formas e deve ir eliminando as peças até chegar na super- 
fície da esfera. 

A Nintendo caprichou nos modos de jogo. Para 1 jogador há 
os modos Rescue, onde você deve eliminar as peças para 
libertar um bichinho, Vs Computer, para jogar contra o 
computador, Hide & Seek, onde você deve cumprir várias 
missões diferentes, Puzzle, para resolver 100 quebra-cabeças 
diferentes, o famoso Time Trial, em que você deve passar de 
fase em um determinado limite de tempo e o secreto Lines, no 
qual você deve eliminar as peças apenas movendo-as. Além 
disso ainda tem o modo Practice, para você praticar livremente, 
o Training, onde você aprende várias manhas de jogo e ainda 
os modos para 2 jogadores. 

O destaque vai para o modo Puzzle. São 100 puzzles muito 
bem elaborados, com apenas uma solução possível para cada 
um. Para resolvê-los, você deve usar um limite predeterminado 
de movimentos e pedras colocadas. Vale a pena ficar algumas 
horas resolvendo os puzzles, apesar de não ter nenhuma van- 


| 0:20:28 
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No modo Hide & Seek (o popu- No modo puzzle, você deve 


tagem no jogo (você não ganha acesso a nenhum modo de jogo 
ou personagem secreto terminando os puzzles) é super diverti- 
do. 

O game não aproveita a capacidade do console. Os gráficos 
são apenas satisfatórios e o som é de matar (de tédio). As músi- 
cas são bem chatinhas, é aconselhável abaixar totalmente o 
volume das músicas e jogar enquanto você ouve um som de 
sua preferência. A jogabilidade é um pouco lenta mas você acos- 
tuma com algum tempo de jogo. A originalidade é o ponto forte 
de Tetrisphere, nunca se viu nada parecido, o game que mais se 
assemelha é Block-Out, onde as peças iam caindo em uma cai- 


xa 3D, mas mesmo assim a semelhança é bem distante. 
No geral, o game oferece horas e horas de diversão, pois ele 


possui vários 


No modo Practice, você define 
quais os tipos de peças que 
estarão na esfera, o número de 
camadas e a área da superfície 
da esfera. 


RR a] 
As Power Pieces, aquelas pedras 
brilhantes, podem ser movidas 
para qualquer lugar da esfera, 
não importando a altura. 


modos de jogo e seu esquema é cativante. 


No modo Lines você não pode 
colocar peças com o botão A, só 
dá para eliminar peças 
alinhando três ou mais do 
mesmo tipo. 


SE, 


Além de conseguir magias 
fazendo combos de mais de 20 
peças, você pode achar algumas 
pela esfera. 


lar esconde-esconde), você deve 
cumprir objetivos diferentes a 
cada fase. Confira o objetivo 
antes de iniciar o estágio. 


descobrir como eliminar todas 
as peças com um limitado 
número de movimentos e 
pedras colocadas. Há 100 puzzles 
diferentes. 


As Crystal Pieces também 


Você pode mover uma peça que 


podem ser quebradas, se elas 
estiverem atrapalhando o seu 
caminho, basta mover uma peça 


está sob outra, para isso, é 
necessário que pelo menos uma 
parte da peça esteja visível, 


manhas básicas, avançadas e 
para o modo Puzzle. 


60:04:50 


No Time Trial Você deve 


eliminar as peças em um . 


determinado limite de tempo, 
seja rápido. 


Zoom In 


então alinhe o cursor e mova-a. 


comum sobre as Crystal Pieces 
que elas são eliminadas. 
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O seu cursor no game é a forma escura, uma sombra da peça atual, 
E indicada na parte inferior esquerda da tela, você pode movê-lo usando 
E o direcional. Você pode alinhar a sombra com uma peça da mesma 
forma, colocando o seu cursor sobre ela. Fazendo isso, você poderá 
mover esta peça, para isso, faça o seguinte: alinhe o cursor com uma 
peça de mesma forma, segure o botão B, mova a peça, solte o botão. 
Para passar de fase, você precisa remover as peças que estão cobrindo 
a esfera. Para remover uma peça, você precisa alinhar duas peças do 
mesmo tipo. O cursor muda quando está sobre duas peças alinhadas. 
Então você poderá colocar uma terceira peça sobre elas como botão A. 
Como você adicionou uma peça do mesmo tipo e as três ficaram 
alinhadas, elas são removidas da esfera. Este é o fundamento básico 
do game: quando três ou mais peças do mesmo tipo se alinham, elas 
são eliminadas. Os pequenos corações vermelhos no canto esquerdo 
da tela são suas vidas. Quando você coloca uma peça sobre a esfera 
com o botão A e esta peça não se alinha com outras, ou seja, não é 
eliminada, você perde uma vida. O objetivo do game varia de acordo 
com o modo de jogo escolhido, mas basicamente é eliminar peças da 
superfície da esfera para descobrir uma figura. Tetrisphere também 
possui combos, isso acontece quando você elimina 3 ou mais peças de 
uma só vez. Há um contador de combos no canto superior direito da 
tela, ele mostra a quantidade de peças eliminadas em todos os combos 
atuais (você pode fazer mais de um combo ao mesmo tempo). Os 
| combos de menos de 20 peças dão Power Pieces, peças com poderes 
especiais. Estas peças são brilhantes e podem ser movidas para qual- 
quer parte da esfera, ela ignora variação de altura ao mover-se, além 
| disso, se você iniciar um combo com uma Power Piece, o combo vai 
ficarem câmera-lenta, a vantagem é que você pode iniciar outros combos. 
| Se você demorar muito para eliminar peças, o contador de tempo indi- 
cado no canto inferior direito da tela vai começar a girar. Quando o 
contador completar uma volta, a esfera começa a se aproximar, quando 
| o contador completar a segunda volta, a esfera bate na tela e você 
| perde uma vida. Ao fazer combos de 20 peças ou mais, você ganha 
| uma magia, indicada no canto inferior direito da tela. As magias têm 
| visual diferente, mas o efeito é sempre o mesmo: retiram várias peças 
| da esfera. Para usar uma magia, basta apertar o botão W. As magias 
podem ser acumuladas, mas atenção, magias não zeram o contador de 


Pao 


tempo nem contam como combos. Aquelas pecinhas roxas em forma 
de pequenas esferas são chamadas de Crystal Pieces. Se o seu cursor 
cobrir inteiramente um grupo de Crystal Pieces, você pode transformar 
elas em um Power Piece da forma do cursor apertando o botão B. O 
valor que é indicado no canto superior direito da tela é o X count. Este 
valor é um multiplicador do valor usado para o seu contador de combos. 
Complicou? Simplificando, ele multiplica os seus combos e também a 
quantidade de peças mandadas para a tela do adversário em partidas 
Vs. Para aumentar o X count, você pode fazer um Gravity ou um Fuse 
Combo. Gravity Combo é quando uma pedra cai pela ação da gravidade 
e causa um combo. Por exemplo: há duas peças alinhadas e, na cama- 
da de cima, há uma outra pedra que se alinharia à estas duas, então 
você move a pedra que está sob ela fazendo com que ela caia, então ela 
se alinha às outras duas que estavam na camada de baixo, formando 
assim, um Gravity Combo. Quando uma peça quebra em um combo, 
ela vira uma peça branca e brilhante antes de ser eliminada. Esta peça 
branca e brilhante é chamada Fuse. Se você for rápido, é possível 
mover um Fuse de um combo para alinhar com outras duas ou mais 
peças, formando assim um Fuse Combo. No modo Puzzle, os botões L 
e Rsão usados para dar zoom in e out na esfera. Você pode apertar o 
botão À para reiniciar um Puzzle. A sua peça atual sempre tem a forma 
de uma Crystal Piece, é como uma peça curinga, que pode ser usada 
sobre qualquer peça de qualquer forma (menos nas próprias Crystal 
Pieces). Para passar de fase, você deve remover todas as peças da 
esfera usando o número de movimentos (Slides) e pedras colocadas 
(Drops) permitido. Nos modos Vs., ao fazer combos, você manda pe- 
ças para a tela do adversário (e o adversário também pode mandar 
peças para a sua tela), a diferença é que estas peças escuras manda- 
das não iniciam combos, elas podem até ser movidas e alinhadas para 
participar de um combo, mas não é possível iniciar um combo com uma 
peça escura. No modo de jogo secreto Lines, você também deve elimi- 
nar as peças, mas não é possível adicionar novas peças com o botão 
A, você só poderá eliminá-las com movimentos para alinhar três ou 
mais peças, portanto faça bom uso das Crystal Pieces. Nos modosVs, 
uma boa manha é ser rápido para eliminar as peças e concentrar seus 
movimentos em apenas uma área da esfera, assim você chega na 
superfície da esfera mais rapidamente. 


| Para eliminar várias peças de 
uma só vez, prepare combos 
alinhando as peças de um 
mesmo tipo. Você pode alinhar 
, as peças na horizontal, vertical 
e também em outras camadas 
(uma pedra em cima da outra, 
por exemplo). Depois de alinhar 
várias, coloque uma pedra sobre 
uma delas para iniciar o combo. 


As indicaç 


s na dem mudar de lugar de acordo com o 
modo de jogo, mas 


padrão na maioria dos modos. 


-- Contador de combos 


* X Count 


151930 


é 


zz200 


Nos modos Vs, seja bem rápido 
e prepare bons combos para 
dificultar a vida do oponente. 


No modo Rescue, você deve 
eliminar as peças de uma área 
da superfície para abrir um 
buraco na esfera, libertando o 
bichinho que está preso. 


TRUQUES 
Na edição passada nós 
publicamos algumas dicas para 
Tetrisphere, mas se você pegou 
o bonde andando, confira os ae 
truques agora. Antes de mais EO JR ca a RE 
nada, coloque o cursor sobre a es RED A 
opção "New Name" e aperte L + o : à 
p- + Y. Note que os números 
mudam para caracteres 
especiais. As paralavras entre 

| parêntesis dos códigos a seguir 
são equivalentes aos caracteres 
especiais. Agora entre na opção 
“New Name” e no lugar do nome 
ponha os seguintes códigos: 
Todas as fases: (saturno) (nave) (foguete) (coração) (caveira) 
Jogo secreto: LINES 
Veros créditos: CREDITS 
Surpresa: VORTEX 
Música Extra: G(alien)MEBOY 


EN TINL 
MNOPUR 


os números pelos caracteres 
especiais na tela "New Name". 


ABREDEF | 


Aperte L + p- + Wpara trocar 


51 


“tor ars rociu ar “2242 
itens para recuperar sua 


energia. Quanto mais 


Kem, a1s energia você val 


recuperar. 


Estava faltando mais um bom game de aventura 
depois de Mario 64 para o Nintendo 64. A Epok bem que 
tentou com Doraemon, mas não conseguiu bons resultados. 
Para resolver este problema, a Konami lança Goemon para 
o console. 

Goemon surgiu no Super Famicom e este primeiro 
game ganhou a versão americana, lançada com o nome 
The Legend of Mystical Ninja, sem fazer muito sucesso. O 
game teve sua continuação no Japão, também para o 
Super Famicom, obtendo um sucesso maior. A terceira 
versão também foi para Super Famicom. Só na quarta 
versão o game passou para um console mais avançado, 
o premiado foi o Playstation. Agora a Konami lança a quinta 
versão em 64 bit, que com certeza é a melhor de todas. 
Assim como nos games anteriores, você controla Goemon, 
o personagem principal, Ebisumaru, o gordinho e o boneco 
Sasuke, para complementar o quadro de personagens, a 
Konami adicionou Yae, uma ninja bem ágil. A maior diferença 
é que agora o game é poligonal, bem parecido com Mario 
64, mas com muitos elementos de RPG, como obtenção de 
itens para avançar, dinheiro e outros. 

Os gráficos estão com um nível muito bom, não 
chega a ser um Mario 64, mas utiliza bem a capacidade do 
console. O som também é bom, músicas que variam do 

estilo japonês ao reggae e efeitos sonoros bem variados. A 
jogabilidade é 
» Ótima, não exige 
| nenhum absurdo de 
coordenação 
motora. 


NINTENDO 64 


GAMBARE GOEMON 
KONAMI = 64MEGA 
AVENTURA = 1 JOGADOR 


[ orárico [43 || JOGABILIDADE [44] Como o game só 
[MÚSICA [32]] DIFICULDADE [3:1]] saiu no Japão (e 
[ EFSONOROS [3.3 | [ORIGINALIDADE [41] em japonês, é 
[ DIVERSÃO [42][ CLAS.FINAL [42] claro), nós damos 
Ea eine A] os primeiros 


Uma perfeita mistura de aventura com RPG 
com a potência do Nintendo 64 e a 
experiência da Konami. 


passos para você 
não se perder, 
| confira. 


recuperar energia, proteger e 


muitos outros. 


COMANDOS 
A = Pulo/ Falar 
B = Arma 
«4 = Trocar Arma 
W=Trocar Personagem 
À = Usar Habilidade Especial 
p= Ativar Mapa 
Z = Deitar / Soltar Escada / 
Pendurar em Plataformas 
R + À = Zoom In 
R + W = Zoom Out 
R + > = Rotacionar Âgulo de 
Visão para a Direita 
R + «= Rotacionar Âgulo de 
Visão para a Esquerda 


— 


cana, ele 
o e rouba 50 


dura. Se 


a 


bem s 


dade. Cada 4 


você conseguir, 
"ão na sua barra 
* começa com 5 e 


até 20 corações. 


tranho á 
eco de 10 


E 
vens. Se você preferir, 


passe 


es são todas 


em japonês mesmo. Ao sair 


daqui vá para a esquerda. 


Rent a 
Logo no io do game, você vai 
encontrar estas 3 moedas, cada 
uma dá 5 yens. D is de pegar 


E 
, entre pela porta para ir 


as 
à próxima tela, então volte e as 
três moedas estarão lá 


inimigos. Entre nesta casa e fal 


novamente, pegue-as e repita o 
procedimento até ficar com os | com o cara para conseguir « 


bolsos cheios de grana. mapa do Japão (aperte Start 


para acessar 0 
mapa), se você quiser, 
le com a velha e pague 


ea PAG bo 
Da DAM sn si [4 & “;) 


cê deve subir o monte 
Fuji para conseguir uma 
nova arma, use as escadas 
e tome cuidado com as 
pedras que caem. 


Guess up JE 
Não deixe passar batido 
mais este gatinho na 
subida da montanha. 


pode fazer você cair, 
espere ela girar e passe 
rapidinho. Para passar os 
inimigos desta área, 
espere eles pararem de 
se movimentar e passe 
pelo pequeno vão. 


2: a iA SN 
No alto do monte Fuji, 
fale com este cara e 


escolha a segunda opção 
para ganhar a arma de 
longo alcance para 
Goemon. 


PERDIA | 
Com a arma de longo 
alcance, vá até esta parte 
e atire para alcançar as 
caixas do outro lado. Do 
lado esquerdo há um 
gatinho, após pegá-lo, 
siga pelo lado direito. 


3 mão 


A 


Você pode salvar o seu 
progresso nesta placa 
antes de 
fortaleza do primeiro 
chefe. Escolha a 
primeira opção e então 
aperte o botão A para 
salvar. 


entrar na 


Na entrada da fortaleza 


há 6 vasos, quebre-os 
para pegar um total de 
120 yens, entre pela 
próxima porta e volte 
nesta tela para pegar 
mais 120 yens e continue 
repetindo o processo 
para ficar cheio da grana. 


te mae a( A | 
Alguns abismos são bem 
largos e difíceis de 
atravessar, pule sem 
medo a atire com a arma 
de longo alcance para 
poder atravessar. 


precisam de chaves para 


serem abertas. 


Olha mais um gatinho 
aí! Pegue-o e volte pelo 
aminho que 


mesmo 


você veio. 


E Daria DÃA O | 
Pegue este item que dá 
acesso ao mapa do 
castelo. Aperte Start e 
então Z para visualizar 
os locais por onde você 
já passou. 


Nesta sala, mate todas as 
bonecas, inclusive as 
grandonas, e você vai 
para 


obter a chave 


A próxima chave você 
consegue detonando três 


a) a a k 
Mais uma chave para 
você pegar e prosseguir. 


nesta plataforma e 


você será levado para o 
segundo andar do 
castelo. 


nn] 
pule 


damente para não se 


rap 


lar mal 
dar mai. 


Para pegar a próxima 


chave, suba na 
plataforma que cai e 
espere ela subir 


novamente, lá no alto, 
pule para a plataforma 
do meio e pegue a chave. 


gatinho na 
manha para você pegar. 


Mais um 


Esta chave você pega na 


manha, não precisa 
detonar nenhum 
inimigo. 


no mapa 


Este item in 
o local em q 
fase está, acesse o mapa 
e você verá uma caveira 
indicando o chefe no 3º 
andar. 


Cuidado 


estas 
plataformas que sobem e 
descem. Pule para a 
plataforma quando ela 
descer e só pule para a 
quando a 
plataforma em que você 


com 


próxima 


está subir. 


Antes de enfrent 
chefe, pegue mais um 
gatinho. 


je o chefe de . 


Re [4 da ( = 

O 1º chefe é fácil, fácil. 
Vá com Goemon e com a 
arma normal, enquanto 
ele está balançando a 
cabeça, fique pulando e 
batendo direto. Em certo 
momento ele vai soltar 
fogo pela boca, não tema, 
fique abaixo da boca dele 
e dê mais algumas 
pancadas. Agora o chefe 
varre a tela com quatro 
feixes de luz, vá pulando 
e, quando ele parar, 
répita tudo mais 5 vezes. 


— — o O O O e 


Ao detonar o chefe você 
ganha o item Miracle 
Moon. 


anha um item es- 


Você 


I 


pecial do carinha que 
você salvou. 


de detonar o 
chefe, entre no castelo 
novamente e você vai ter 
acesso à esta sala no 
segundo andar. 


Goemon ganha uma 
espécie de berrante e 
invoca o robô Goemon 
Impact, com direito à 
musiquinha cantada no 
melhor estilo Jaspion. 


Nesta primeira parte, 
apenas destrua os 


obstáculos e os inimigos 
e pule os buracos. 


Entregue o item que você 
recebeu para estes 
carinhas na ponte e você 
ganha passagem para 
uma nova área. 


Agora você vai enfrentar 

? o chefe. O número no 
topo da tela é a energia 
do inimigo, o número no 
lado direito é a sua 
energia e o número do 

| lado esquerdo indica o 
seu limite de tiros. 


Pegue este gatinho aqui 
e depois siga pelo lado 
contrário. 


Há uma série de 
comandos e até combos. 
Com R você lança uma 
corrente que puxa o 
inimigo, se acertar, fique 
apertando o direcional e 
os botões A e B para 
puxá-lo, então aperte 

| rapidamente B, B, B, A 
para tirar um bocado de 
energia. 


Agora você terá que subir 
por estas plataformas, vá 
pelo lado direito. 


Use os tiros (botão Z) 
para detonar com estes 
guarda-chuvas e também 
os mísseis. 


Que azar! Quando você 


está para chegar no 
próximo castelo, ele 
54 simplesmente explode. 


cara vai 


Agora o 
complicar a sua vida. 


Quando ele fizer esta 
magia, use o socos e não 
vacile. 


TH, TED 
BONE 


você vai se 
Fasano com Yae, que 
vai se juntar ao seu 
grupo, ela é uma 
excelente aliada. , 


[ 
AR 


Noio por Ben é 


Aproveite para dar uma 
passada nas lojas da nova 
cidade. 


Dê algumas espadadas 
neste local para ganhar 
mais um gatinho. 


BE «1 

Fale com esta mulher 
que está querendo uns 
peixes, faça este favor 
para ela. 


ES 


Primeiro, pegue 3 peixes 


azuis e leve para a 
mulher, agora pegue 5 
peixes amarelos e por 
último pegue 8 peixes 
vermelhos. 


Depois de montar uma 
peixaria para a mulher 


você ganha um barril. 


Fale com o guarda do 
portão e jogue 4 barris 
nele, além de ganhar a 
passagem, você ganha 
um boneco do Sasuke. 


AESEer 


Dá 
LEEDS TT à 


[o STR 


Esta porta ainda não pode 
ser aberta, vá pela ponte 
da direita. Empurre a 
pedra para direções 
diferentes para obter 
vários itens e dinheiro. 


Ao subir nesta parte, 
fique esperto para descer 
à esquerda neste local e 
você vai pegar mais um 
gatinho. 


E a 


RSRS 
Fale com esta garota e 
escolha a primeira opção 
para ser levado ao 
dragão. 


Já nas costas do dragão, 
tome cuidado quando 


pular, pois o vento é 
intenso. 


Para vencer este 
inimigo, use Goemon 
com a arma de moedas. 
Fique longe enquanto 
ele gira, quando ele 
parar, aproxime-se e 
ataque com moedas. 
Repita até derrotá-lo. 


Esta gar ota cai do céu (!) 
e entrega uma flauta. 
Agora basta usar a flauta 
com Yae e você pode 
invocar o dragão para ir 
a qualquer lugar por 
onde você já passou. 


Tome: cuidado ao 


atravessar esta ponte, as 
madeiras caem, pule 
rapidamente. E só. 


Em todas 
as baimnas cio Brasil 
so da GAMERS! 


Lards para colecionar 
Dicas super animais 
E tudo sobre vídeo games 


| GAMERS 
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LASF GAME 


SATURN 
Shining the Holy Ark 


Sonic Sofiware 


para o mercado America- 
no Shinning the Holy Ark, 


contém povoados, cala- 
bouços, templos, lojas de 
armas. Os encontros ca- 
suais com os inimigos 
chegam a irritar, entretan- 
to, não dá muita oportuni- 


um RPG tradicional que 


PLAYSTATION 
Metal “Slug 


SNK 


Mas um game da SNK 
para Playstation, Metal 
Slug, um game de ação 
com scrolling em 2D, é 
bem parecido com a ver- 
são para Saturn só que 


dade para o jogador. Os 
primeiros mapas dão idéia 
de viver num mundo onde 
só existem quebra-cabe- 
ças. Os gráficos 3D estão 
muito bons, jogabilidade 


com um modo novo, Ano- 
ther Story. Duas coisas 
absurdas nesta versão 
são, primeiro - load data no 
meio do game e segundo 
- à lentidão quando se 
juntam muitos inimigos na 
tela, tirando estes inconve- 
nientes, o jogo está Ótimo. 
Os gráficos chegaram 


bem perto da versão Neo, 
Geo, assim como o som e! 


a diversão, e uma jogabili- 


dade muito fraca. Não é | 


sempre que um jogo des- 
te estilo pousa no Plays- 
tation. 


PLAYSTATION 
LETHAL ENFORCERS 1 &2 - 


arrasadora e um som não 
muito empolgante. Você 
que é fã de jogos de RPG 
pode muito bem experi- 
mentar este aqui. 


A Konami traz de volta estes dois super games em um único CD, Lethal Enforcers 1 e 2, que estavam 
esquecidos e agora estão de volta para enlouquecer os gamemaníacos. Mas não pense que estes dois 
jogos mudaram alguma coisa, as duas versões estão idênticas ao Arcade, nada mudou. Os dois possuem 
os mesmos estilos de gráficos, som de um mesmo nível, jogabilidade e diversão iguais, porém gêneros 
diferentes mas com o mesmo objetivo, atirar, atirar e atirar, por isso a cotação acima vale tanto para um 
quanto para o outro, sem exceções. Você que estava com saudades tanto do LE1 como do LE2 do Arcade, 
é necessário ter este CD, já que não é todo dia que aparece uma oportunidade destas. 


PLAYSTATION 
Ogre Dattle 

“a + 4 

lenárico | |r|x| | | | 


co BEBER 
(socasiipaDE||*] | | | 


A Atlus está trazendo em edição lIi- 
mitada, um game que fez muito su- 
cesso no Super NES, Ogre Battle 
Limited Edition um remake para 
Playstation. O game mudou pouca 


como por exemplo, efeitos de ma- 
gia, onde melhoraram um pouco, 
mas bem pouco mesmo; agora de 
resto ficou idêntico ao SNES. Em 
Ogre Battle o forte são as estraté- 
gias, onde você terá que ser um es- 
trategista para proteger o seu gru- 
po de personagens. Por ser um re- 
lançamento, tendo o SNES como 
precursor, os gráficos são de 16 
bits, usando muito pouco de sua 
capacidade, o som também está na 
mesma, assim como a jogabilida- 
de e diversão. Se você nunca jo- 
gou a versão do Super Nes, terá 
uma oportunidade única, não se 
aquecendo que o game é uma edi- 
ção limitada. 


X2 
o Capcom E 
fenárico | |H|x|/] | | 


so EEE 
fsocasiiDADE| ||] | || 


A Capcom juntamente com a Oce- 
an traz X2, um game de tiro com 
muita ação, para dois jogadores, 
esbanjando efeitos especiais, tan- 


sua casa. 


to efeito que chega até a confundir 
com muitos raios e tiros ao mesmo 
tempo, perdendo sua nave de vis- 
ta, deixando o jogo bem, mas bem 
difícil. A variedade de armas que 
você poderá possuir durante o 
game é bem grande e inimigos bem 
variados. Os gráficos estão um 
pouco fora dos padrões para o 
Playstation, o som está bem tech- 
no, bem underground e a jogabili- 
dade bem convincente. O game 
está com uma cara bem parecida 
com jogos para arcade, portanto 
sinta a emoção de um arcade em 


PLAYSTATION 


E; antastic Four 


co tais 
fesárico =|» |3] 1] 
fon aaa [| 
fsocasiLiDadE || | | | 
inversão  |xx|x] | | 


Um game baseado nos quadri- 
nhos (Marvel Comics) Fantastic 
Four possui quatro super heróis 
que têm como inimigo principal 
o poderoso Dr. Doom, em uma 
aventura em 3D. O movimento é 


livre entre o cenário, podendo 
interagir, como por exemplo pe- 
gar pedras do chão e etc. O bom 
do game é que você pode jogar 
com quatro heróis ao mesmo 
tempo, aumentando e muito a 
diversão; os chefes do game 
chegam a dar medo, não pelo 
fato de serem fortes, mas sim Gl- 
GANTES. Os gráficos até que 
são bonitos, mas a jogabilidade 
fica devendo, o som é um show 
a parte, muito legal, tem tudo a 
ver com o game. Personagens 
bem engraçados ajudam a dar 
um toque de humor no game, 


não deixando-o monótono. 


catia 


PLAYSTATION 
Ghost in the Shell 


fesasico O |=|x|xx | 
co EEN 
[socasiiDaDe) || %] | | 
jovensão | 
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A mesma produtora que desenvolveu Jum- 
ping Flash, vem agora com um super 
game, Ghost in the Shell, baseado em um 
dos animes mais famosos do Japão, de 
mesmo nome. O game possui um ambi- 
ente bem parecido com o de Mario 64, 
onde você pode caminhar livremente em 
um mundo totalmente em 3º dimensão, 
controlando um tipo de metade ciborgue 
metade tanque, e com isso passar do lado 
de edifícios, em cima de tetos, de túneis, 
etc., dando ao jogador uma nova sensa- 
ção de liberdade e movimento, realmente 
muito bom, retratando fielmente o clima 
do anime, levando os fãs à loucura. Os 
gráficos ficaram ótimos com uma pixeliza- 


ção leve, mais causando às vezes câme- 
ra lenta e com cenas de anime de enlou- 
quecer qualquer um, simplesmente de- 
mais, o som é inteiramente techno, irritan- 
do um pouco em certos momentos do jogo; 
a jogabilidade é muito boa, mas às vezes 
causa desorientação por ser um game em 
3D. Você que é fã de anime ou quer um 
game diferente, por favor não fique aí pa- 
rado, jogue! 


* PLAYSTATION 
Panzer Bandit 


Po Banpresto 


ie 


A Banpresto, criadora dos games: 
Zeiram Zone (PSX), Robot Wars 
(PSX), Go Go Ackman 1,2 e 3, 
Ghost Chaser, Power Rangers e 
Great Battle 1, 2, 3, e 4 (Super Fa- 
micom), acaba de lançar Panzer 
Bandit um grande game de ação 
bem parecido com o game Guardi- 
an Heroes, do Sega Saturn. O game 
possui os modos Story e Versus 
(contra um amigo ou CPU). O jogo 
possui também 2 planos de fundo 
como em Fatal Fury (Neo Geo/Ar- 
cade). Com uma animação suave 
e cores chamativas os gráficos não 


58 são o destaque do jogo, mas sim a 


diversão, que está sempre presen- 
te; o som, logo na abertura já che- 
ga detonando, realmente muito le- 
gal. O ponto positivo do game com 
certeza é a jogabilidade, bater nos 
inimigos é uma tarefa fácil, e os com- 
bos então nem se fala, são muito 


legais. O melhor jogo do estilo, já 
que este tipo de game está meio es- 
quecido e pode ser jogado com até 
quatro jogadores ao mesmo tempo, 
inédito para o gênero. 


PORRADA PRAVALER 


A concorrência ficou para trás. Na edição passada você conferiu o truque para jogar 
com 6 personagens secretos (Kyo '94, Orochi lori, Orochi Leona e o time de Yashiro, fd 
Shermie e Chris em versão Orochi), finais secretos e manhas especiais de jogo para /Á 
você não apanhar. Além disso, nós publicamos um total de 322 golpes para todos 

os personagens, a concorrência não chegou nem perto. E não pára por aí, agora 
você confere 242 combos e golpes extras para 15 personagens de 5 times diferentes, 
é combo que não acaba mais. E não perca, na próxima edição você vai conferir os 


combos para os personagens restantes. 


FATAL FURY 
TEAM 


«Terry Bogard- 
Comandos Especiais 

Punch: > +A 
Anti-Aéreo: N + C 

Combos com Ataques Comuns 
Combo 1:V +B,V+B,V+B 
Combo 2:V +A,V+A,NV+A,V+A 
Combo3:V+B,VL+B,V+A, N+C 
Combo 4: V+A,V+A,V+A,N+C 
Combo 5: B parado, V+A,V+A,N+C 
Combo 6: B parado, V+B, V+A,N+C 
Combo 7: pulocom C/D, V +B,V+A,N+ 
[6 
Combo 8: pulo com C/D, C parado (2 hits), 
>+A (2 hits) 
Combo 9: pulo com C/D, C parado (2 hits), 
N+C 
Combo 10: pulo com C/D, V +C, 5 +A 
Combo 11: pulo com C/D, V +C,n+C 
Combo 12: pulo com C/D, D parado, > + A 
Combo 13: pulo com C/D, D parado, n + C 
(&%) Combo 14: pulo com C/D, V + D, 5 + 
A 
($4%) Combo 15: pulo com C/D, V + D, a + 
C 
(HH) Combo 16: CD parado, > + A 
(HH) Combo 17: CD parado, a + C 

Combos com Goipes Especiais 
Rush 4: pulo com C/D, C parado (2 hits), 
Vvee+A 
Rush 4: pulo com C/D, C parado (2 hits), 
Ve<+B 
Rush 8/10: pulo com C/D, C parado (2 hits), 
SN aN+A/C 
Rush 4: pulo com C/D, C parado (2 hits), 
VNS+A 
(!) Rush 5: pulo com C/D, C parado (2 hits), 
>Va+B/D 
€) Rush 4: pulo com C/D, C parado (2 hits), 


VetevyaS+A 

(*) Rush 8: pulo com C/D, C parado (2 hits), 
Va N5>+B/D 

Rush 5: pulo com C/D, €C parado (2 hits), 
ELNVNS+B/D, VNS+A 

Rush 5: pulo com C/D, C parado (2 hits), 
€LVN5S+B/D, VLe+A 

(!) Rush 6: pulo com C/D, C parado (2 hits), 
€LNVNIS+B/D, >VN+B/D 

(!) Rush 9/11: pulo com C/D, C parado (2 
hits), EL N5+B/D, >VN+A/C 

()(!) Rush 5: pulo com C/D, C parado (2 
hits), €ELVNS+B/D, VZE LV NS+A 

()(!) Rush 8: pulo com C/D, C parado (2 
hits), ELVNS+B/D, VNSNVN>+B/D 


«Joe Higashi- 
Comandos Especiais 
Kick: > +B 
Slide: n + B 
Combos com Ataques Comuns 
Combo 1:V +B,V+B,V+B 
Combo 2:V +B,VL+B,V+A 
(8) Combo 3: V +B,L+B,V+A,N+B 
(*) Combo 4: V +B, V+B, V+A,5+B 
(%) Combo 5: pulo com C/D, V +B,V +A, 
n+B 
Combo 6: pulo com C/D, C parado/ 
agachado, > + B 
Combo 7: pulo com C/D, C parado/ 
agachado, 1 + B 
($) Combo 8: CD parado, > + B 
($H) Combo 9: CD parado, x + B 
Combos com Golpes Especiais 
Rush 3: pulo com D, C parado, <L NV N5+A 
Rush 4: pulo com D, C parado, Vz<+B 
Rush 3: pulo com D, C parado, > n+B 
Rush ??: pulo com D, C parado, A 
repetidamente, VN>+A 
Rush 4: pulo com D, C parado, 5>+B, 
€ELNVNS+B 
(*) Rush 14º: pulo com D, C parado, >+B, 
VaSNVZE+A/C 
(*) Rush 10: pulo com D, C parado, >+B, 
VAISVNS+A/C 


LEGENDA 


Geral e 

A = Soco Fraco 
B = Chute Fraco 
C = Soco Forte 
D = Chute Forte 
(c) = significa que você deve carregar o primeiro 
comando por 2 segundos 

Combos com Ataques Comuns 
(%) = combos manuais que não conectam com o 
comando especial, mas podem ser feitos. Por 
exemplo: quando você faz V + B com Benimaru 
e emenda um 5 + B, o 5 + B não vai contar 
como combo, mas mesmo assim ele interrompe 
ov+B 
(4) = combos que podem ser feitos apenas 
quando o oponente bloqueia 

Combos com Golpes Especiais 
+ = significa que você pode obter mais hits, o 
número indicado é apenas o mínimo ou o contador 
de hits não conta todos os golpes 
(!) = combos que podem ser feitos apenas no 
canto 
(*) = combos que devem ser feitos com a energia 
piscando ou a barra de power cheia (modo Extra) 
ou com uma bolinha na barra de power (modo 
Advanced) 
(*) = combos que devem ser feitos com a energia 
pisacando e a barra de power cheia (modo Extra) 
ou com o modo Max ativado e uma bolinha na 
barra de Power (modo Advanced) 


Ê 


-Andy Bogard- 
Comandos Especiais 

Overhead: 5> + B 

Combos com Ataques Comuns 

Combo 1:V+A,V+A 

(%) Combo 2: pulo com C/D, V + A,V +A, 

>2+B 

(€) Combo 3: pulo com C/D, C parado (2 

hits), > + B 

(%) Combo 4: pulo com C/D, V +C, 5 +B 

(4%) Combo 5: pulo com C/D, V +D, 5 +B 

(44) Combo 6: CD parado, > + B 

Combos com Golpes Especiais 

Rush 4: pulo com D, C parado (2 hits), 

Ve e+A/C 

Rush ??: pulo com D, C parado (2 hits), 

€ELNVNS+B 

Rush 5: pulo com D, C parado (2 hits), 

LS+A/C, VID+C 

Rush 7: pulo com D, parado C (1 hit), 

€vNVN5+A/C, pulo com CD 

Rush ??: pulo com D, C parado (1 hit), 

ELVNS+A/C, ELVNS+B 

Rush 8: pulo com D, C parado (1 hit), 

ELNVNS+AAÍC, LS+A/C, VNS+C 

Rush ??: pulo com D, C parado (1 hit), 

€LVNS+A/C, corrida, >VN+A/C 

(“)!) Rush 22: pulo com D, C parado (1 

hit), ELNVNS+A/C, VZ EL NV NS +B/D 

(**) Rush 4/7: C parado (1 hit), 

VNSVYNS+A/C 


PSYCHO SOLDIER 
TEAM 


-Athena Asamiya- 
Comandos Especiais 
Kick: > + B 
Hop Kick: < + B (no ar) 
Combos com Ataques Comuns 
Combo 1:V +B,V+B 
(&) Combo 2:V +B,V+B,5+B 
Combo 3: pulo com C/D, C/D parado, > + 
B 
(4%) Combo 4: pulo com C/D, V +D, > +B 
(44) Combo 5: CD parado, > + B 
Combos com Golpes Especiais 
Rush 2+: C parado, >V N+A/C 
Rush 4: pulo com D, C parado, €LVN5+C, 
pulo com V+B 
Rush 4: pulo com D, C parado, €LVN5+C, 
pulo com CD 
Rush 4+: pulo com D, C parado, 
ELNVNS+C, > Va+A/C 
Rush 4+: pulo com D, C parado, 
ELNVNSA+C, SNVLE+B 
Rush 4+: pulo com D, C parado, 
€LNVNS+C, pulo com Vz€+C 


—s La 
(**) Rush 4: pulo com D, C parado, 
€vYNS+C, pulo com €>aVvZe+A/C 
(**) Rush 4+: pulo com D, C parado, 
EULNVNIS+AC, VISNVNS+C 


-Sie Kensou- 


Comandos Especiais 

Punch: 5 + A 
Kick: > + B 

Combos com Ataques Comuns 
Combo 1:V+A,V+A,V+A 
Combo 2:V +A,V+A,V+A,35+B 
Combo 3: pulo com C/D, V +A,>+B 
(€) Combo 4: pulo com C/D, V+ A, > + A 
Combo 5: pulo com C/D, C parado (2hits), 
3+B 
(4) Combo 6: pulo com C/D, C parado 
(2hits), > + À 
Combo 7: pulo com C/D, V +C,>+B 
(€) Combo 8: pulo com C/D, V +C, 5 +A 
(4%) Combo 9: pulo com C/D, V +D, > +B 
(4%) Combo 10: pulo com C/D, V + D, 5 + 
A 
(EH) Combo 11: CD parado, > + B 
(44) Combo 12: CD pardo, > + A 

Combos com Golpes Especiais 
Rush 5: pulo com D, C/D parado, 
€ELNNS+A 
Rush 5: pulo com D, A agachado, 
€LyNS+C 
Rush 14: C parado, 5VN+C (C 
repetidamente), B parado 
Rush 2+: C parado, Vv+B 
(*) Rush 5+: pulo com D, C/D parado, 
Va>NVee+B 
(**) Rush 6: C parado, VN>VN5+A/C 


“Chin Gentsai- 
Comandos Especiais 
Punch: 5+A 
Combos com Ataques Comuns 
Não possui 
Combos com Golpes Especiais 
Rush 3: pulo com C, C parado, Vz<+A 


KIM TEAM 


“Kim Kaphwan- 
Comandos Especiais 
Punch: 5 + A 
Overhead: > + B 
Combos com Ataques Comuns 
Combo 1:Vv +B,VL+B,Vv+A 
(4) Combo 2:V +B,V+B,V+A,5+A 
(E) Combo 3: V+B,V+BV+A,2+A 
Combo 4: pulo com C/D, C parado (1 hit), 
3S+A 
(&) Combo 5: pulo com C/D, C parado (1 
hit), >+B 
(44) Combo 6: CD parado, > + A 
(44) Combo 7: CD parado, > + B 


= 


Combos com Golpes Especiais 
Rush 4: pulo com D, C parado (1 hit), (c) 
€>5+B/D 

Rush 4+: pulo com D, C parado (1 hit), 
Ve €+B/D 

Rush 7:V +B, V+B,V+A, (c) Y9MD 
Rush6:V+B, V+B,V+A,(c) VY9+C 
(*) Rush ??: pulo com D, C parado (1 hit), 
5+A, VLe Ly NS+B 


«Chang Koehan- 


Comandos Especiais 

Slide: n + A 

Combos com Atagues Comuns 
Combo 1: V+A,V+A 
(€) Combo 2:V +A,V+A,N+A 
Combo 3: D parado, N + A 
Combo 4: C parado, x + A 
Combo 5: V +C (1 hit),n+A 
(4H) Combo 6: NV + D, N + A 
(4H) Combo 7: CD parado, N + A 

Combos com Golpes Especiais 
Rush 4: pulo com D, D parado, C repetido 
Rush 3: pulo com D, v + B, (c) v14-+B/D 
Rush 2+: pulo com D, D parado, 
Save eS+C 


“Choi Bounge- 
Comandos Especiais 
Kick: >+B 
Punch: 5 + A 
Combos com Ataques Comuns 
Combo 1:V +B,V+A,V+A 
Combo 2:V +B,V+A,>+B 
Combo 3: pulo com C/D, C parado/ 
agachado, > + B 
(€) Combo 4: pulo com C/D, C parado/ 
agachado, > + À 


ART OF 
FIGHTING TEAM 


“Ryo Sakazaki- 


Comandos Especiais 
Overhead: > + À 


Combos com Ataques Comuns 
Combo 1: V + B, A parado 
(4) Combo 2: V + B, A parado, > + A 
Combo 3: pulo com C/D, V + B, A parado, 
>2+A 
Combo 4: pulo com C/D, C/D parado, 5> + 
A 
Combo 5: pulo com C/D, V +C, 5+A 
(4) Combo 6: pulo com C/D, V + D, > +A 
(4) Combo 7: CD parado, > + A 
Combos com Golpes Especiais 
Rush 3: pulo com C/D, C/D parado, VN5>+A 
Rush 5: pulo com C/D, C/D parado, 
>uVvZte+D 
Rush 3: pulo com C/D, C/D parado, > a+A 


Rush 5: pulo com C/D, C/D parado, 
Ve t+A/C 

Rush 5: parado C/D, VZ €+A/C, >Va+A/ 
c 

Rush 7: pulo com C/D, C/D parado, 
ELVNS+A/C, >VN+A/C 

Rush 7: pulo com C/D, C/D parado, 
€tNVa5>+A/C, pulo com CD 

(*) Rush 17: pulo com C/D, C/D parado, 
VeevyN>+A (Rush 17) 

(*) Rush 3: pulo com C/D, C/D parado, 
SELVNS+A/C 

(**) Rush 3: pulo com C/D, C/D parado, 
VAIS ANS+A/C 


«Yuri Sakazaki- 


Comandos Especiais 
Kick: > +B 
Combos com Ataques Comuns 
Combo 1:V+A,V+A,V+A 
(8) Combo 2: V+A,V+ANV+A,>+B 
(%) Combo 3: pulo com C/D, V + A,V +A, 
>+B 
(%) Combo 4: pulo com C/D, C parado/ 
agachado, > + B 
(3) Combo 5: CD parado, > + B 
Combos com Golpês Especiais 
Rush 3: pulo com D, C/D parado, VN5+A 
Rush 4: pulo com D, C/Dparado, vz <+B/ 
D 
Rush 2+: pulo com C/D, >nNVz€+A/C 
Rush 4: pulo com C/D, 5Va+C, > N+C 
(*) Rush 17: pulo com D, C/D parado, 
VetvryN>+B 
“Robert Garcia- 
Comandos Especiais 
Kick: > +B 
Combos com Ataques Comuns 
Combo 1:V +B,V.+B,V+B 
Combo 2:V +B,V+B,V+A 
Combo 3:V+B,V+BV+A,5+B 
Combo 4: pulo com C/D, V +B, V+A,> 
+B 
Combo 5: pulo com C/D, C parado, > + B 
(3H) Combo 6: pulo com C/D, V +D, > +B 
($H) Combo 7: CD parado, > + B 
Combos com Golpes Especiais 
Rush 3: pulo com C/D, C parado/agachado, 
Va5+A 
Rush 4/6: pulo com C/D, C parado/ 
agachado, > uz €+B/D 
Rush 3: pulo com C/D, C parado/agachado, 
SVN+A 
Rush 6: pulo com C/D, C parado/agachado, 
>+4B, >5uvV2<+D 
(*) Rush 18: pulo com C/D, C parado/ 
agachado, >+B, VL€L NV N>5+A 
()(!) Rush 22: pulo com C/D, C parado/ 
agachado, VN>NV n5+B (veja Obs.) 
(!) Rush 7: pulo com C/D, C parado/ 
agachado, €L NV N5+B/D, >VN+A/C 


ET = 


agachado, €z NV 1>+B/D, > a+B/D 

(!) Rush 7: pulo com C/D, C parado/ 
agachado, ev N>+B/D, pulo com CD 
(9!) Rush ??: pulo com C/D, C parado/ 
agachado, €L NV N>+B/D, VN>V N5+B 


JAPAN TEAM 


“Kyo Kusanagi- 
Comandos Especiais 

Overhead: > + B 
Double: a + D 

Combos com Ataques Comuns 
Combo 1:V+B,V+B 
Combo 2:V+B,V+BVh+A, 
Combo3:V +B,Vv+B,V+A,N+D 
Combo 4: pulo com C/D, V +B,V+A,N+ 
D 
Combo 5: pulo com C/D, C/D parado, à + 
D F 
Combo 6: pulo com C/D, v + B, C parado, 
“+D 
($) Combo 7: pulo com C/D, C/D parado, 
>+B 
(4) Combo 8: pulo com C/D, V + B, C 
parado, > + B 
(%) Combo 9: pulo com C/D,V +B,V +A, 
>+B 
(&) Combo 10: CD parado, > + B 
($H) Combo 11: CD parado, a + D 

Combos com Golpes Especiais 
Rush 4: pulo com C/D, C/D parado, 
SVN+A/C 
Rush 4: pulo com C/D, C/D parado, 
Save e+B/D 
Rush 5: pulo com C/D, C/D parado, 
VNS+C, SNNVZE+C, 5>+4+C 
() Rush 5: pulo com C/D, C/D parado, 
VAS+A, VN>+A, B/D 
(!) Rush 5: pulo com C/D, C/D parado, 
VaI5+B, D, > n+A/C 
(!) Rush 6: pulo com C/D, C/D parado, 
VN5+B, D, >nvVc<+B 
(!) Rush 5: pulo com C/D, C/D parado, 
VN5>+B, D, €Vv+B 
(9!) Rush 5: pulo com C/D, C/D parado, 
Va5>+B, D, VZ€LVNS+A/C 
(**) Rush 7/??: pulo com C/D, C/D parado, 
VaSVNS+A/C 


-Benimaru Nikaido- 


Comandos Especiais 

Kick: > + B 
Drill: v + D (no ar) 

Combos com Ataques Comuns 
Combo 1:V +B,V+B,V+B 
Combo 2: D parado, A parado 
(*) Combo 3: pulo com C/D, V +B, NV +B, 
v+B,5+B 


(!) Rush 7: pulo com C/D, C parado/ 


(E) Combo 4: pulo com C/D, V +B, V +B, 
B parado, > + B 

(%) Combo 5: pulo com C/D, C/D parado, 
3+B - 

($H) Combo 6: CD parado, > + B 
Combos com Golpes Especiais 
Rush 5: pulo com C/D, C/D parado, 

Va5+A/C 

Rush 3: pulo com C/D, C/D parado, 
Va5+B/D 

Rush 6/8: pulo com C/D, C/D parado, 
>aNVZe+A/C 

Rush 5: pulo com C/D, C/D parado, 
>aveze+B/D 

Rush 3: pulo com C/D, C/D parado, 
> a+B/D 

Rush 2+: pulo com C/D, C/D parado, 
SaVEES+C 

(**) Rush 7/2?: pulo com C/D, C/D parado, 
VAISNVNS+A/C 

(*) Rush 2+: pulando com C/D, C/D parado, 
SNVEESNNVZE+A/C 


-Goro Daimon- 


Comandos Especiais 

Overhead: 5 + A 
Hit: N+C 

Combos com Ataques Comuns 
Combo 1:V .+A,V+A 
Combo 2:V +A,u+C 
Combo 3: pulo com C/D, V +A,n +C 
Combo 4: pulo com C/D, C/D parado, x + 
C 
Combo 5: pulo com C/D, LV + C, n +C 
(%) Combo 6: pulo com C/D, V +D, n +C 
(%) Combo 7: pulo com C/D, C/D parado, 
3+A 
(%) Combo 8: pulo com C/D, V +C,>+A 
(4H) Combo 9: pulo com C/D, L +D, 5 +A 
(4) Combo 10: CD parado, > + À 
(4H) Combo 11: CD parado, n + C 

Combos com Golpes Especiais 
Rush 2+: pulo com C/D, C/D parado, 
SNVvZES+0 
Rush 2+: pulo com C/D, C/D parado, 
> Va+B/D 
Rush 3: pulo com C/D, C/D parado, 
ELNVNS+C 
Rush 3: pulo com C/D, C/D parado, 
ELVNS+A 
Rush 2: CD/D agachado, €+z Vu 5+C 
Rush 2: V+A, YN5+C 
(**) Rush 2+: pulo com C/D, C/D parado, 
SaAVLESNVZE+A/C 
(**) Rush 2+: pulo com C/D, C/D parado, 
ELVNNSELNVNSA+4B/D, €LNVNSA+D, 
> Va+D 
(**) Rush 2+: pulo com C/D, C/D parado, 
ELVIS ECLVNIS+B/D, ELVNSA4D, 
€LVYNS+C 


LER é um grande BARATO 
é uma iniciativa da Editora Escala. A partir 
deste mês , em todas as publicações da 
Escala, estaremos incentivando o hábito 
da leitura. Nosso objetivo é mostrar a 
importância da leitura na vida das pessoas e 
como o conhecimento pode contribuir para a 
transformação da sociedade. 


LER É ESTAR EM SINTONIA 
COM SEU TEMPO 

O mundo em que vivemos está 
cada vez mais integrado e o maior e 
mais eficaz instrumento da tão fala- 
da globalização é a informação e, 
mesmo levando-se em consideração 
todos os avanços tecnológicos, a 
melhor forma 
de se manter 
bem informado 
ainda é a leitu- 
ra. Ouvir rádio 
pode ser uma 
boa maneira, 
mas a quanti- 
dade de informação impede que 
você utilize um senso crítico para 
analisar o fato e tirar suas conclu- 
sões. A televisão, pela própria li- 
mitação de tempo, tem contra si o 
fato de não se aprofundar nos fa- 
tos e tratá-los com superficialida- 
de. Agora, quando você opta por 
ler um jornal, um livro ou uma re- 
vista, seja qual for seu objetivo, é 
você quem dá as cartas. Se não 
entendeu alguma coisa, é só vol- 
tar e reler. 

Pois é, ler deixa você em sintonia 
com seu tempo e, mais que isso, 
permite infinitas possibilidades de 
diversão. 


PORTUGAL... 
ARGENTINA... 


BRASIL 


A LEITURA NO MUNDO 


40 revistas/pessoa por ano 
40 revistas/pessoa por ano 
14 revistas/pessoa por ano 
7 revistas/pessoa por ano 


2 revistas/pessoa por ano 


BRASIL: UM PAÍS 
QUE LÊ POUCO 

Mais do que ser considerado um 
país subdesenvolvido no aspecto 
econômico, até porque essa ques- 
tão é um tanto quanto subjetiva para 
a maioria das pessoas, o que depõe 
contra o Brasil em relação a outros 
países, é o fato de 
que aqui se lê pouco. 
Nossa população é, 
em geral, muito mal 
informada sobre si 
mesma. Para se ter 
uma idéia, há estatís- 
ticas que apontam 
que cada brasileiro lê, em média, 
duas revistas por ano. Na Argenti- 
na, um país vizinho e que não é 
muito melhor que o nosso em outros 
aspectos, o índice de leitura por ha- 
bitante sobe para sete revistas/ano. 
Os portugueses lêem 14, e em al- 
guns países da Europa as pessoas 
chegam a ler até 40 revistas por ano. 
Num primeiro momento esses dados 
podem não ter lá grande significa- 
do, mas é importante ressaltar que 
as sociedades que são colocadas 
como exemplos culturais para o 
mundo, são, geralmente, as que 
mais cultivam o hábito da leitura. 

Além de enriquecer o vocabulário, 


do 


uma iniciativa 
EDITORA ESCALA 


LER é uma oportunidade ímpar de 
adquirir conhecimentos, escrever me- 
lhor e entender as coisas que aconte- 
cem à nossa volta. Na pior das hipó- 
teses, LER é um grande barato, pois, 
além de entretenimento, proporciona 
uma incrível viagem num mundo de 
informações sem limites. 


A INFORMAÇÃO 
NO DIA-A-DIA 

Muita gente perde a oportunidade 
de um bom emprego por não estar 
atualizado, por não saber o que o 
mercado de trabalho está pedindo 
dos muitos candidatos às poucas va- 
gas. Tem gente que morre por falta 
de informação. Lembra do slogan 
que dizia que a melhor arma contra 
a Aids é a informação? Pois bem, se 
as informações sobre a doença che- 
gassem a um maior número de pes- 
soas, muitas mortes poderiam ser 
evitadas. Mais: você não acha que 
se os japoneses da cidade de 
Hiroshima soubessem sobre a bom- 
ba com alguma antecedência, não 


teriam procurado fazer algo para evi- 
tar a tragédia? Se as pessoas tives- 
sem desconfiado que a Zélia, a mi- 
nistra do- Collor, iria colocar a mão 
grande na caderneta de poupança, 
teriam ou não sacado todo seu di- 
nheiro antes? E se 
os mutuários da 
Encol estivessem 
sabendo da situação 
caótica da empresa? 
Será que eles iriam 
comprar o imóvel 
mesmo assim? Para j 
saber mais detalhes Elab 
sobre a vida da prin- Fala súbito 
cesa Diana, as pesso- 
as tiveram que re- 
correr aos jornais e f 
revistas. E 
Pois bem, tudo RP 
isso mostra o 
quanto é bom estar atualizado, bem 
informado e por dentro de tudo que 
está acontecendo, afinal, os fatos de 
hoje sinalizam para o que pode vir 
acontecer amanhã. Pense nisso! 


LER É BOM 
E CUSTA POUCO 
R$ 0,50 centavos, o preço de um 
cafezinho, é quanto custa a revista 
da Turma do Gabi, uma publicação 
da Editora Escala voltada para o di- 
vertimento e a educação das crian- 
ças. Um ótimo passatempo para 
seus filhos. 
- 1 maço de cigarro custa, em mé- 
dia, R$ 1,50. Por este mesmo valor 
=== você compra 3 revis- 
E) tas À Turma do Gabi 
ou uma revista da 
Turma do Bacana, 
ou ainda, uma revis- 
ta Rabisco Legal. A 
criançada se diverte, 
aprendendo. 


a produçave 


- Para ver um jogo de futebol você 
gastará, em média, R$ 30 (ingres- 
so, estacionamento, lanche). Isso se 
for sozinho. Com esse dinheiro, você 
pode comprar 10 revistas da promo- 
ção Preço Maluco, da Editora Esca- 
la, e ainda vai sobrar 1 real. 

- O tempo não está legal, 

a maré não tá pra peixe? 


Não tem problema: por apenas R$ 
2,90 (Preço Maluco) você tem todas 
as informações sobre pescaria, equi- 
pamentos, dicas de isca e belas ima- 
gens na revista PESCADOR, da Es- 
cala. Aqui, a maré sempre está pra 
peixe. 


- Tá difícil encarar a rotina, sua mu- 
lher vive reclamando que não aguen- 
ta mais, todo dia a mesma coisa? 
Sai dessa! A Pegue & Faça é o me- 
lhor remédio contra o tédio da roti- 
na. Uma revista inteligente, feita 
para a mulher soltar a criatividade e 
dar asas à imaginação. E isso custa 
apenas R$ 3,80, muito menos que 
qualquer curso. Além de gastar pou- 
co na compra da revista, a leitora da 
Pegue & Faça poderá faturar um 
bom dinheirinho vendendo as peças 
que aprende fazer, ou enfeitar a casa 
com o próprio trabalho. 


Então, você tem ou não tem óti- 
mos motivos para fazer da leitura 
um excelente hábito? Afinal, LER 
é um grande BARATO. 


Especial 


Pintura 


er falado alo alva 


Toda vez que você pensar em diversão, lazer ou presentes, passe 
em uma loja PROGAMES, e conheça as últimas novidades do 
mundo dos games. E não é só isso, aqui você encontra também 
EE *The Gathering e CD ROM * p i 
PA unia ge CD ROM * para PC : 


= 


SRASCAT 
Solicite informações sobre nosso sistema de Franchising, 
e seja você também um Franquiado PROGAMES. 
Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP 
Cep 05060-000 - Tels. (011) 3841-0444 / 831-0444 


CIDADE DE SÃO PAULO DUTROS ESTADOS 


LAPA - FL Pré XI 656 - Tel: (071 SEMA ASA BRASÍLIA 
SANTANA - RU viotuntárica da Pátria S224 -TA (00) GE0-6320 tis à 

y ASA NORTE - ECLN 913 - Elo =Tal: 
PINHEIROS - Au Lisboa, 344 «Tel; (011) 280-3220 RO 


PPRRADHGA - A, Agostinho Gomes, 1583 - TEM: [011] 27a-Bras MATO GROSSO 

MOOCA - A Juventus, 631 - Tal: (001) 581-0033 CUIABÁ - dx, Pres, Castelo Branco, 1268 Loja 4 -Tel.: (065) 8624-0063 
WOLIMPIA - RUM Jasuino Cardoso, 584 - Tal: (011 a2o-A142 Ca o 

WCARAÃO - Pça. Aurédio Lombardl, 62 -Tel.:(011) 2025-1190 MINAS GERAIS 

E e dos Arapanés, 785 sala 1 - Tel: (011) 5965-0620 POUSO ALEGRE-R.Cel OtâvioMeyer. 180-L 130-Tel.:(095)421-7608",1 
VEORAMOSA - FR. Saigon, 154- Tel.[011/6918-9117 OQ HORIZ E EIA EF, 
FENHA « R, Nunes Siqueira, 100- Tel. (011/205-5084 pias erliiaRo nai ei E ho ata E 
POMPÉIA - F. Dosombargador doVale, 115 Tel. (D1paa-1125 PARAIEA / k 
MIGA RASA - dy Alvaro Ramos, 2171 -Tel.:[(011/695-7813 JOÃO PESSOA - Ay: Mago. 200 Sala 1 12-Tel.: (083) 2260-2260 


STO AMARO «Au fedolto Pinhesno, 1037 -Tel: (0141) 5232-0667 


VILA MARIA - R Arantaquaba, 1114-Tel-(011/954-5088 PARANÁ | 
JABADIARA - Su Miguel Stáfano, 240 -TeL1(011) 57E-6053 CASCAVEL - A. Mato Grosso, 2510 -Tel.: (045) 2235-2420 EA J 
PARAÍSO R. Abilio Soares, 516 -Tel. (011) BBA-040e CURITIBA e 
GRANDE SÃO PAULO BATEL - Aus Sete do Satambro, 4132 - Tel: (041 ERR ERES 
S.B.DO-CAMPO - R. Municipal, 446 «Tel; (011) 452-2812 JUVEVÊ - A. Manoel Eulrásio, 826 - Tel: (041) 253008 

OSASCO -R. Marciso Sturdini, 448 «Ted, (071 FUS-270M AGUA VERDE - Av. República Argentina, 1334-TeÉ: (041) 2444867 
DIADEMA - FR. Antonia Dias Adorno, 444 -Tal (011) 7485-1826 RIO DE JANEIRO 


SUZANO A. Benjamen Corestard, 06 - Tel: (040 477-0350 MEIER- FL Ana Barbosa, 47 - Loja 108 Tel: (021, 5962111 


INTERIOR DE SÃO PAULO ILHA DO GOVERNADOSR-R Eng Cselha Cintra, 10-Tel,; [021] 4852-0657 
HIBEIRÃO PRETO-. Floriano Peixoto, 805 «Tel: (Olgjges-e0oa | BOTAPOGO-RVoluniáricada Pátria 458 Tel; (0212867076 
MARÍLIA - Ay Vicente Ferreira, 587 Tal (014) 42E-aúra TIUILIGA-R. Pinto de Figueiredo dZ5/L Tel (021) 228-a04a 

Sd. CAMPOS - dv, Dr. Aiomarde Barros, 1319-Ted:(Dl2j3d1-7250  BONSUCESSO-R. Adall, 24-Tel 021) 2520-4251 

CURINHOS - RL. Move de Julho, TEME - Tel, (014) 3272-2424 NILÓPOLIS -E Antonio José Biliencourl, 124-Tel, (021 ETs? 


INDLATUEA- A. Padre Bento Pacheco, 1313 -Tel (DM B7S-S005 AMP GIRANDE-Estradado Mendanha, 580 Tel, (021141 3-7543 
PIRACICARA-R. Go. T 5 Tal: HE 
ou Pedro de Toledo, 1785 Tel: (MS GRANDEDOSUL 


CAMPINAS 
PORTO ALEGRE 


CAMBUI- FL dos Alecrina, 587 = Tel; (NM Ps-gGAs 
TEIXEIRA - RL José Mariá Lisboa, 55 Tel: (019 24]-5567 HIGIENÔPOUIS - Au Plinio Brasil Milano, BOE - Tel: (051) 3243-6758 


ITU -A. Santa Rita, 1104- Cerdro - Tel: (018) TES2-BUaS SANTA CATARINA 
SALTO - R. lapiri, 159 - Cestro Tel: (011) 7828-1163 FLORIANOPOLIS 
SOROCABA - A Santa Clara, 256 Tal: [015] 2351-0740 TRINDADE - Rº Lauro Linhares, 1018- Tal.: (048) 2343-2408 


S.4.RIDPRETO- A.XV de Meyesritaro, Ar «Tel (UT) 2372-6020 Sn 
LIMEIRA. 13 de Mao, 286 - Centro Tel (TA atado SÃO JOSÉ - Av Barão do Maruim, 443 Tal: (075] 2153-0609 


* Não disponível em algumas de nossas lojas 


O a Ss - - 


